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INSTRUCOES DE FUNCIONAMENTO
CONSOLAS DE CONTROLO
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Modelos com nomes de equipas programadveis
Modelos com numeros programaveis e nomes dos jogadores
Modelos com faltas individuais

Modelos com ou sem pontos individuais

Imagens ndo vinculativas
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® GENERALIDADES

Acessorios entregues

Consola principal de controlo

v" A consola principal de controlo permite utilizar as principais fun¢des nos diferentes modos
disponiveis (tempos, pontuagdes, etc...).
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Aplicagdo para Android™ (ver funcdo de ajuda integrada)

v' A Stramatel desenvolveu uma aplicacdo gratuita para Android™ compativel com a consola
principal de controlo. Esta aplicagdo é transferivel no Google Play (com a senha "Stramatel
Multisport"). Permite utilizar as principais fun¢8es (tempos, pontuagdes, etc...), introduzir texto
(nomes de equipas, nomes de jogadores...) e partilhar resultados dos jogos (via SMS, e-mail e redes
sociais...) usando um smartphone ou tablet. Na consola de controlo, alguns botdes de fungdes
principais: tempos, pontuagdes, faltas individuais, etc... podem ser bloqueados.

Consola de controlo "faltas/pontos individuais" (ver instru¢des de funcionamento separadas))
v Esta consola permite inserir as faltas individuais dos jogadores no basquetebol.

v' Esta consola permite. Inserir nos pontos individuais dos jogadores (Basquetebol / Andebol / Hoquei
em Patins / Hoquei em Patins / Hoquei no Gelo / Uni-hdquei / Floorball / Futebol / Futsal).

v/ Esta consola é alimentada pela consola principal de controlo. Sé deve ser ligado ao sistema
STRAMATEL fornecido.

Consola de controlo separada “Tempos”

v/ Esta consola permite utilizar os tempos e a buzina separadamente (Basquetebol / Andebol / Hoquei
em Patins / Héquei em Patins / Hoquei no Gelo / Uni-hdquei / Floorball / Futebol / Futsal).

v' Esta consola é alimentada pela consola principal de controlo. Sé deve ser ligado ao sistema
STRAMATEL fornecido.

Teclado USB

v" O teclado USB permite introduzir texto (homes de equipas, nomes de jogadores, etc.) e os nimeros
dos jogadores. Os nomes da equipa (apenas) também podem ser introduzidos diretamente no modo
SMS na consola de controlo.

Alimentador de 12V 500mA (modelo controlado por radio)
v' 0 alimentador permite recarregar as pilhas da consola principal de controlo.

v Utilize apenas a unidade de alimentago fornecida pela STRAMATEL.

Cabos flexiveis de 2 metros

v' 0 cabo flexivel de 2 metros permite ligar as consolas entre elas (ficha de 5 pinos nas consolas de
comando). Use apenas o cabo fornecido pela STRAMATEL.

Cabo flexivel de 10 metros (modelo controlado por radio fornecido com a opgao kit de cabo)

v' 0 cabo flexivel de 10 metros permite ligar a consola de comando (ficha de 5 pinos) ao marcador via
ficha montada na parede. Use apenas o cabo fornecido pela STRAMATEL.

Backup de dados

Ainformacdo do jogo é salva na memadria no caso de a consola de comando ser desligada
Assim que a consola de comando for ligada novamente, a informagao do jogo retorna automaticamente.

(E necessdrio parar os tempos antes de desligar a consola de comando).

Recarga de consola de controlo (modelo controlado por radio)

A consola de controlo esta equipada com baterias que permitem uma utilizagdo de cerca de 16 horas quando
totalmente carregada. Quando n3o estiver a ser utilizada, a consola de controlo deve ser recarregada com o
alimentador fornecido. (Utilize apenas o alimentador fornecido pela STRAMATEL).

v" Desligue a consola de controlo. Desligue o teclado USB e as outras consolas de controlo.
v' Ligue o alimentador na parte de tras da consola principal e, em seguida, ligue-a a uma tomada de

rede apropriada (a tomada deve estar o mais proxima possivel da consola de controlo e deve ser
facilmente acessivel).

A consola de controlo deve permanecer a carregar permanentemente quando nao estiver a ser
utilizada (O sistema de carregamento lento néo deteriora as pilhas). Utilize apenas a fonte de
alimentacdo fornecida pela STRAMATEL.
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Fungdes da consola principal de controlo

As teclas estdo numeradas de 0 a 28

@ ON/OFF

pﬁﬁéé QéaaQ Selegdo do desporto / Introdugdo dos dados numéricos / Introdugdo dos nomes da equipa no modo SMS

o 0 0 Pontuagbes / Numero de time-outs solicitados (uma vez que o time-out esteja em execucio)

Faltas de equipa

‘/ Inicio /paragem do tempo de jogo, tempo de descanso, tempo extra

& & Tempos de exclusdo
[

Iniciar ou parar o time-out

Buzina

Carregamento de um periodo de jogo ou de um periodo de tempo extra

Para tras

Carregamento de um novo jogo

Fungdo de corre¢do (mantenha a tecla pressionada e prima uma tecla "score" ou outra tecla)

Posse de bola / Lado do servico

Invers3o do visor do tempo na consola de controlo / Inversdo das pontuac¢des (desportos de raquete))

Validagao dos parametros programados

Voltar a programacgdo de parametros

¢ '@‘@Q@i@@ & O
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Fungdes da consola “Cronémetro”

@ ON/OFF

‘T) Iniciar ou parar o time-out

f/} Inicio /paragem do tempo de jogo, tempo de descanso, tempo extra

o)
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® CONFIGURACAO - PROGRAMACAO

Configuragao

Certifique-se de que o marcador estd alimentado. Ligue todas as consolas de controlo e o teclado USB entre
si (as consolas de controlo podem ser ligadas por qualquer ordem). Para utilizar a aplicagdo "Stramatel
Multisport" para Android™: descarregue a aplicagdo no Google Play e ligue o smartphone ou o tablet no
lugar do Teclado USB. Nota: a consola de controlo "24 segundos" é fornecida com os marcadores de tempo de
posse de bola (modelo SC24). Nos modelos controlados por Radio fornecidos com a opg&o kit de cabo: ligar o
cabo de 10 metros entre as consolas de controlo e a caixa de ligagdo na parede.

Pressione a tecla ON/OFF até que a consola apresente o ecrd de boas-vindas.

Modelo controlado por radio: o nivel de carga da bateria restante é indicado em seguida. Se a carga da
bateria for insuficiente para o jogo, a energia pode ser fornecida ligando o alimentador fornecido.

A consola de controlo entrara entdo no ultimo desporto programado. Para alterar o desporto ou aceder ao
modo "configuragdo geral" (Ver "Vdrias configuragBes" — Pagina 8 tecla 27 vdrias vezes.

©-0-©

Selecione um desporto ou uma fungao

A consola de controlo esta configurada num programa desportivo diferente: prima varias vezes a tecla 27
(acesso ao menu das modalidades).

©-0-©

Em seguida, selecione o desporto ou a fungdo necessaria com o niumero de tecla indicado no ecrd da consola.

PH5ppHaRAAT

Altere a configuragdo do desporto com a tecla 0 (ver abaixo " Programe os parametros do desporto") ou
jogue com a configuragdo anterior com a tecla 9.

$'Q

Opte por gerir o jogo sem a ligagdo Android™ com a tecla 0. Se pretender utilizar a ligagdo Android™, prima
atecla 9 (modelo controlado por radio: o carregador tem de ser ligado a consola de controlo).

Utilizacdo da ligacdo AndroidTM: alguns botdes fungdes principais: tempos, pontuagdes, faltas individuais,
etc... podem ser bloqueados premindo a tecla 9 ou desbloqueada premindo a tecla 0.

O/Q
£/Q

Programar os parametros de um desporto

Cada desporto tem a sua propria configuragdo (pardmetros): duragdo dos periodos de jogo e de tempo extra,
numero de sets ou numero de periodos, etc... Estes parametros sdo guardados na memoria para o caso de a
consola de controlo ser desligada ou de ser programado um novo desporto (o que facilita a utilizagdo da
consola no caso de varios clubes a utilizarem).

As configuragGes de um programa (Modo Livre, Basquetebol...) podem ser personalizadas. O novo programa
resultante da personalizagdo pode ser guardado na consola de controlo sob qualquer nome de ficheiro e
reutilizado (podem ser guardados até 10 ficheiros). Exemplo: "Andebol”, Korfball", etc...

Escolha um desporto: o ecra da consola apresenta a configuragdo armazenada para este desporto durante
alguns segundos. Prima a tecla 18 para ver os dados no ecra da consola por mais tempo. Pressione a tecla
18 novamente uma vez lidos estes dados.

¢

Altere a configuragdo com a tecla 0 (ver abaixo) ou jogue com a configuragdo armazenada com a tecla 9
(acesso direto ao jogo).

O'Q

Para alterara configuragdo: volte a configuragdo de origem da consola neste desporto com a tecla 9 ou use
os Ultimos pardmetros com a tecla 0 ou abra um ficheiro guardado (programas desportivos personalizados)
comatecla 1 (se um ficheiro tiver sido guardado com esse desporto).

Configuracdo: responda as varias perguntas apresentadas no ecrd da consola. Para cada pergunta, a
consola de controlo oferece a Ultima configuragdo armazenada (os dados piscam no ecra da consola):

v" valide a escolha com atecla 23 ou selecione outra resposta com as teclas 0 a 9.

v' programe a duracdo dos tempos com as teclas 0 a 9 e valide com a tecla 23.
Durante a programagado, é sempre possivel voltar a programagdo anterior com a tecla 13.

Guarde o programa personalizado num ficheiro (programas desportivos personalizados) com a tecla 0 ou
abra diretamente o programa de desporto guardado com a tecla 9.

QP

OPHPHOH
GRRAQ

©
$/Q

Guarde o programa desportivo personalizado: escolha um dos ficheiros da memaria com as teclas 0 e 9
(menu expansivel) e valide com a tecla 23. Tenha cuidado de ndo substituir um ficheiro existente.

Insira o nome do ficheiro que pretende guardar utilizando o modo SMS (ver pagina seguinte "Programacgao
no modo SMS"). Valide o nome do ficheiro guardado com a tecla 23.

&' Q-9
I YYYY:
aaaas
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Programar os parametros de um desporto (continuado a partir da pagina anterior)

Escolha o nome das equipas, o nimero e o nome dos jogadores.

Desportos com tempo pré-jogo: o tempo pré-jogo pode ser iniciado imediatamente (sem
esperar pela programacao das equipas) pressione a tecla 3 na consola separada “Cronémetro”.

Programar os nomes da equipa, o nimero e o nome dos jogadores

O nome das equipas, o numero e o nome dos jogadores podem ser programados quer com o teclado USB
fornecido, quer com um smartphone ou tablet utilizando a aplicagdo "Stramatel Multisport" Android™-

O nome das equipas (apenas) também pode ser programado diretamente no modo SMS na consola de
controlo.

Programacdo em modo SMS (nome apenas das equipas): i T
v" Escolha o nome da equipa Local utilizando as teclas 0 a 9.
v" Alterar o caracter anteriormente introduzido com a tecla 13. ‘D
v" Mude de equipa com a tecla 20. .9
v" Modo de alteragdo (Letras mailsculas / mindsculas / numeros) com a tecla 21.

v" Valide cada home com a tecla 23. .

Programacdo com o teclado USB:

A consola de controlo pode ser ligada a 6 tipos diferentes de teclados: AZERTY, QWERTY, HEBREW, RUSSIAN,
ARABIC QWERTY e ARABIC AZERTY (Ver "tipo de teclado USB" — Pégina Tipo de teclado USB8). Cuidado, os
placares ndo sdo sistematicamente compativeis com a exibigéo hebraica, russa e drabe.

Para introduzir letras "latinas" com teclado HEBREW, RUSSIAN ou ARABE: configurar o teclado "QWERTY" ou
"AZERTY" na consola de controlo.

v"Insira 0 nome da equipa Local no teclado.

Na configuragdao AZERTY ou QWERTY, o teclado fornecido permite introduzir quase todas as letras
existentes:

» Para introduzir uma letra com acento, prima a tecla correspondente entre F1 e F11 e, em
seguida, introduza a letra. Acentos disponiveis:
F1:4,¢,é,...F2:3,¢,i,...F3:¢,é,¢,...F4:4,6,1,...F5:34, ¢, ...
F6:4,8 0,..F7:5,/,6,..F8:¢ 5 a,..F9:3,8,0,... F10: 8, G
F11:4d,t, @, ...
» Da mesma forma, com a tecla F12 pode introduzir letras especificas:
F12+a:aeF12+d: 0F12+e: dF12+g: 3F12+n:n

F12+0 : ceF12+s : B F12+t : pF12+z: 3

v' Altere a letra previamente inscrita com a tecla (Backspace).

v' Programe um outro nome na mesma equipa utilizando as teclas (ou) e. -1

v' Mude de equipa com a tecla 5 (TAB).

v" Modo de alteragdo (Letras maitsculas - ABC no ecra da consola / Letras pequenas - abc no ecra da
consola ) com tecla Caps Lock .

v/ Saia da programacio com a tecla Esc (ou com a tecla 23 na consola de controlo).

AFFSPORTS. Building sports for life, since 1981.
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® VARIAS CONFIGURACOES

Alguns parametros gerais sdo configuraveis: o idioma da consola de controlo, o idioma do texto apresentado no marcador (op¢do "combinar
mensagens de eventos"), o tipo de teclado USB, o intervalo de tempo em que o relégio do marcador fica aceso, o modo de transmissdo da
consola de controlo (modelo normal controlado por radio), a exibi¢do das fitas led, o modo de funcionamento do basquetebol.

Os parametros da consola de controlo podem ser reiniciados.

Acesso ao modo "Configuracao Geral"

A consola de controlo esta configurada numa modalidade diferente: prima a tecla 27 varias vezes (acesso ao
menu das modalidades).

©-0-©

Mantenha a tecla 27 pressionada durante 1 segundo até que a consola apresente o ecra "Language Consola.

©

Escolha o parametro que precisa de alterar com as teclas 0 e 9 (menu expansivel).

0Q

Aceda a configuragdo do pardmetro necessario com a tecla 23.

Idioma da consola de controlo

A consola de controlo é programavel em diferentes linguas. Aceda a configuragdo deste modo tal como D L o o m o s WQ
descrito anteriormente. Selecione o idioma necessario com o nimero tecla indicado no ecra da consola. @@ SP QQQ @
Idioma do texto exibido no marcador (op¢ao "combinar mensagens de eventos")

As mensagens podem ser exibidas em diferentes linguas. Aceda a configuragdo deste modo tal como descrito D B o o w me wQ
anteriormente. Selecione o idioma necessario com o nimero tecla indicado no ecra da consola. @@ SP QQQQ

Tipo de teclado USB

A consola de controlo pode ser ligada a diferentes tipos de teclados (AZERTY, QWERTY, HEBREW, RUSSIAN,
ARABIC QWERTY e ARABIC AZERTY).

Aceda a configuragdo deste modo tal como descrito anteriormente.
Selecione o tipo de teclado com as teclas 0 e 9 (menu expansivel ) e valide a escolha com a tecla 23.

Cuidado, os placares ndo sdo sistematicamente compativeis com a exibigdo hebraica, russa e arabe.

O/Q-0

Exibicdao do relégio no marcador

O marcador esta equipado com um reldgio que mostra as horas do dia desde que a consola de controlo ndo
esteja ligada e programada num desporto. O relégio pode ser desligado automaticamente durante a noite.

Aceda a configuragdo deste modo tal como descrito anteriormente.
Programar o intervalo de tempo em que o relégio esta apagado:
v" Programe as horas com as teclas 0 a 9 e valide a escolha com a tecla 23.

v" Programe os minutos da mesma forma e valide a escolha com a tecla 23.

Y YYY:
QARRAQ v

Modo de transmissdo de consola de controlo (modelo normal controlado por radio)

A consola padrdo controlada por radio estd equipada com 6 diferentes frequéncias de transmissao pré-
definidas (canais) e também pode ser utilizada no modo de transmissdo por cabo.

Aceda a configuragdo deste modo tal como descrito anteriormente. p @@ 5 é Qéé QWQ,
Escolha um canal de radio diferente com as teclas0 a 5 ou escolha o modo de transmissdo do cabo com a

tecla 9 (neste modo a transmissdo de radio estd desligada).

Basquetebol - Fita de leds acende no final do tempo de posse de bola (24 s)

Se o marcador for utilizado com tempos de posse de bola (Modelo SC24) e fitas led, o modo de

funcionamento das fitas led pode ser configurado na consola de controlo.

Aceda a configuragdo do modo de basquetebol (BASQUETEBOL), conforme descrito anteriormente.

Aceda a configuragdo do modo (24s) com a tecla 0. p@@'@é QéaQwQ

Com o nimero da tecla indicado no ecrd da consola: escolha o modo de funcionamento das fitas led quando
o tempo de posse da bola terminar.

Em todos os casos, as fitas led vermelhas acendem-se para indicar o fim dos periodos de jogo.
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Basquetebol — Modo (FIBA2020, Quadrado Vermelho)

A consola de controlo pode ser configurada em 2 modos diferentes: antes de 2020 ou novas regras FIBA 2020
com quadrado vermelho exibido quando uma equipa tem 4 faltas.

Aceda a configuragdo do modo de basquetebol (BASQUETEBOL), conforme descrito anteriormente. p ﬁéﬁ é Qé raes QWQ

Aceda a configura¢do do modo de funcionamento do Basquetebol (Quadrado Vermelho)com a tecla 1.

Escolha o modo de funcionamento do basquetebol com as teclas 0 ou 9.

Reinicio total dos parametros da consola

A consola de controlo pode ser completamente reiniciada (configuragdo de origem em todos os desportos).
Aceda a configuragdo deste modo (Reinicio total) como descrito anteriormente. Q

Repor os parametros (parametros de origem) com a tecla 9.

No caso de novas regras desportivas (tecla USB)

No caso de novas regras desportivas, os programas da consola principal de controlo e da consola de controlo
"faltas individuais /pontos" podem ser atualizados utilizando uma Pen USB.

Neste caso, sera fornecida uma instrugdo especifica para a atualizagdo do programa com a Pen USB.

® RELOGIO DO MARCADOR ELETRONICO

O marcador esta equipado com um reldgio que mostra a hora do dia sempre que a consola de controlo ndo esteja liga e programada num
desporto. O reldgio pode ser desligado automaticamente durante a noite numa faixa horaria programada (Ver "Exibi¢do do relégio no
marcador8).

Se o marcador estiver equipado como opgdo com uma antena DCF ou GPS, a hora é corrigida automaticamente.

Definigao do relégio

Certifique-se de que o marcador esta ligado e ligue a consola de controlo principal.

O teclado USB e as outras consolas de controlo ndo sdo utilizados neste modo.

Pressione a tecla ON/OFF até que a consola apresente o ecrd de boas-vindas.

menu das modalidades).

A consola de controlo estd configurada numa modalidade diferente: prima varias vezes a tecla 27 (acesso ao
6 )=> (Bkos )—> (BRos

Selecione o modo "Acertar hora" com a tecla 18. f/}

Programe as horas com as teclas 0 a 9 e valide a sua escolha com a tecla 23. p.@@@@ ‘

Programe os minutos da mesma forma e valide a sua escolha com a tecla 23. QQ@QQ
Desligue a consola de controlo, mantendo pressionado a tecla ON / OFF e coloque-a a recarregar.
No caso de falta de energia as horas sGo permanentemente salvas na memdaria do marcador eletronico.

® FICHEIROS GUARDADOS

Abra um programa de desporto guardado (programas desportivos guardados com configuragées personalizadas)

Se necessario, ligue as consolas de controlo e o teclado USB entre si (de acordo com a modalidade).

Pressione a tecla ON/OFF até que a consola apresente o ecrd de boas-vindas.

Se ainda ndo tiver sido selecionada uma modalidade na consola de controlo: selecione o modo "Ficheiros ¢ )
Gravados" com a tecla 17. ( )

Selecione o ficheiro guardado pretendido com as teclas 0 e 9 (menu expansivel) e valide com a tecla 23. A
modalidade desportiva é automaticamente selecionada. O ecrd da consola exibe a configuragdo armazenada p / QI:> ‘

durante alguns segundos.

Altere a configuragdo com atecla 0 ou jogue com a configuragdo armazenada com a tecla 9. p / Q
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® BASQUETEBOL

Configuragao

Ligue todas as consolas de controlo e o teclado USB entre si (as consolas podem ser ligadas por qualquer
ordem). Se for utilizado um sistema de apito de radio "Tempo de precisdo": conecte-o na parte de tras da
consola de controlo (ficha 8 de pinos — cabo especifico fornecido a pedido).

Pressione a tecla ON/OFF até que a consola apresente o ecrd de boas-vindas.

Verificacdo do "tempo de precisdo" e das fitas led de basquetebol

Se for utilizado um sistema de apito de radio "Tempo de precisdo": a ligagdo entre "Tempo de precisdo" e a
consola principal de controlo pode ser verificada durante os periodos de pré-jogo e de repouso. Durante os 5
ultimos minutos do periodo de pré-jogo e durante os periodos de descanso, é apresentado "SPT" no ecrd da
consola para indicar que o "tempo de precisdo" esta na configuragdo START: pare o "tempo de precisdo"
antes do final do periodo de pré-jogo ou antes do fim do periodo de descanso.

de visualizagdo SC24 e as fitas led podem ser verificados durante o periodo de pré-jogo pressionando a tecla

Se o marcador for utilizado com tempos de posse de bola (Modelo SC24) e fitas led: as buzinas das unidades
23 na consola de controlo principal. ‘

Programacgao

Selecione o modo "Basquetebol" com a tecla 1. @

O ecra da consola exibe a configuragdo armazenada durante alguns segundos: duragdo do periodo pré-jogo,
numero e duragdo dos periodos de jogo, duragdo dos periodos de tempo extra, duragdo dos time-outs (3
tempos de time-out sdo programdaveis — o 12 é exibido no ecrd da consola), duragdo do intervalo de metade i
de jogo, duragdo dos outros intervalos de jogo (entre 12 e 22 quarto de jogo / entre 32 e 42 quarto de jogo) {‘/ }
e duragdo do tempo de descanso antes do periodo extra. Para ver os dados durante mais tempo no ecrd da
consola prima a tecla 18.

Altere a configuragdo com a tecla 0 ou jogue com a configuragdo armazenada com a tecla 9. p / Q

Para alterar a configuracdo: responda as varias perguntas apresentadas no ecrd da consola com as teclas 0 p@g‘)@@
a9, evalide asuaresposta com atecla 23. Q&QQQ >
Durante a programagado, é sempre possivel voltar a programagdo anterior com a tecla 13. @

Escolha o nome das equipas, o nimero e o nome dos jogadores (Ver "Programar os nomes da equipa, o
numero e o nome dos jogadores?7). Nota: o tempo pré-jogo pode ser iniciado imediatamente (sem esperar
pela programacao das equipas) pressionando a tecla 3 na consola separada “Cronémetro”.

Tempo pré-jogo / Tempo de jogo

Algumas das funcionalidades do tempo também podem ser controladas pela consola separada “Cronémetro” ==
(Ver "Fungdes da consola separada “Cronémetro” — Pagina Fungdes da consola “Cronémetro”5). °
Iniciar ou parar o tempo pré-jogo com a tecla 18 (tecla desativada— exceto durante os 5 Gltimos minutos do ¢ /§
periodo de pré-jogo - se for utilizado o "tempo de precisdo"). (o
No marcador: exiba o reldgio em vez do tempo pré-jogo com atecla 21 ('c' é exibido no ecrd da consola — @
Tenha em atencdo: a letra exibida depende do idioma programado: GB: 'c' / NL, PT: 'h' / DA, SV: 'K' / FI: 'k'). L
Se necessario, pare o tempo pré-jogo para carregar o periodo do 12 periodo jogo com atecla 28. ,
o
Iniciar ou parar o tempo de jogo com a tecla 18 (tecla desativada se for utilizado o "tempo de precisdo"). f/ }
Exibir no ecra da consola o tempo de jogo decorrido em vez do tempo restante e vice-versa com a tecla 21.

Fim do 12 periodo de jogo: "antes de 2020": o tempo de descanso comega automaticamente. Modo "FIBA
2020": o tempo de descanso ndo arranca automaticamente. Se necessario, prima a tecla 18. Se o tempo do Va

jogo nao foi interrompido rapido o suficiente no final do periodo: volte ao tempo do jogo pressionando as t)'l- { / }
teclas 16 e 18 simultaneamente.

AFFSPORTS. Building sports for life, since 1981.
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Tempo pré-jogo / Tempo de jogo (continuou a partir de pagina anterior)

Fim do periodo de descanso: o proximo periodo de jogo é carregado automaticamente. O numero de faltas
da equipa volta a zero. O numero de pedidos de time-out so6 volta a zero a meio do tempo de jogo. Inicie o
tempo de jogo com a tecla 18.

&

Fim do ultimo periodo de jogo e fim de cada periodo de tempo extra: o tempo de descanso ndo comega
automaticamente. Se necessario, prima a tecla 18.

&

Fim do periodo de descanso: o proximo periodo de tempo extra é carregado automaticamente. O nimero de
pedidos de time-out volta a zero. Inicie o tempo de jogo com a tecla 18.

&

Corregao do tempo do jogo:

v/ parar o tempo do jogo com atecla 18 e, em seguida, entrar no modo de corre¢do do tempo
premindo simultaneamente as teclas 16 e 18.

v'  alterar o tempo: -1min com atecla 12, -10s com a tecla 14, -1s com tecla 16, +1s com tecla
20,+10s com tecla 22,+1min com tecla 24.

v" valide com atecla 18.

&> ¢)+ (%
DDIIEILY

&

Pontuagodes

Adicione 1, 2 ou 3 pontos com as teclas 10, 12, 14 (Local) ou teclas 22, 24, 26 (Visitante).

@6

Deduza 1, 2 ou 3 pontos pressionando as teclas 16 e 10, 12, 14, 22, 24 ou 26 simultaneamente.

Se a consola de controlo "Faltas/pontos individuais" estiver ligada e a fungdo de pontos individuais for
utilizada: os pontos de equipa sdo automaticamente acumulados na consola de controlo principal.

¢)+9¢)¢)

Faltas de equipa

As faltas individuais sdo inseridas na consola de controlo "Individual faltas/pontos": as faltas da equipa sdo
automaticamente acumuladas na consola de controlo principal.

Time-out (3 possiveis valores de tempo)

Pare o tempo do jogo com a tecla 18 e em seguida, inicie o time-out com a tecla 17.
Prima a tecla 17 duas vezes para iniciar o 22 tipo de time-out (2° tempo de time-out programado).

Prima a tecla 17 trés vezes para iniciar o 32 tipo de time-out(32 tempo de time-out programado).

Uma vez que o tempo time-out esteja em execugdo: adicione 1 pedido de time-out com a tecla 10 (Local) ou
atecla 26 (Visitante).

Uma vez que o de time-out esteja em funcionamento: apague 1 pedido de time-out, premindo
simultaneamente as teclas 16 e 10 ou 26.

Buzina

Tocar a buzina manualmente com a tecla 19.

A buzina toca automaticamente no final de um tempo programado (Pré-jogo, jogo, tempos de tempo).

Posse de bola

Inverta o indicador de posse de bola (Local / Visitante / Setas apagadas) com a tecla 20.

Numero do periodo

Se necessario, corrija o nimero do periodo premindo simultaneamente as teclas 16 e 28.

Fim do jogo

Carregue um tipo semelhante de configuragdo de jogo premindo simultaneamente as teclas 16 e 15, em
seguida, escolha o nome das equipas, o nimero e o nome dos jogadores.

Carregue um tipo diferente de configuragdo de jogo: prima as teclas 16 e 15 simultaneamente e, em
seguida, entre no modo de programacgdo com a tecla 27.

N\
’ APLAUSO
M

UAXBF20MXX12X-123_F - Consola de controlo 452M alfa & jogadores

PME lider

AFFSPORTS. Building sports for life, since 1981.

Pagina 11

BASOUETEBOL



AFFSPORTS

building sports for life

® ANDEBOL

Configuragao

Ligue todas as consolas de controlo e o teclado USB entre si (as consolas de controlo podem ser ligadas por
qualquer ordem).

Pressione a tecla ON/OFF até que a consola apresente o ecrd de boas-vindas.

Programacgao

Selecione o modo "Andebol" com a tecla 2.

O ecrd da consola apresenta a configuragdo armazenada durante alguns segundos: duragdo do periodo pré-
jogo, duragdo dos periodos de jogo e modo de visualizagdo do tempo de jogo (contagem do tempo crescente
ou decrescente, periodos acumulados ou n3o), duragdo dos periodos de tempo extra, duragdo dos time-outs,
visualizagdo do numero de time-outs ou do numero de exclusdes no marcador.

Os seguintes dados também podem ser programados: reposi¢ao dos time-outs no final de cada periodo ou
apenas no final do jogo, exibi¢do ou ndo dos time-outs e do tempo de descanso no marcador, obrigagdo ou
ndo parar o tempo de jogo antes de langar um tempo de exclusdo.

Prima a tecla 18 para ver os dados no ecra da consola por mais tempo.

Altere a configuragdo com a tecla 0 ou jogue com a configuragdo armazenada com a tecla 9.

Para alterar a configuracao: responda as varias perguntas apresentadas no ecrd da consola com as teclas 0
a9, evalide asuaresposta com atecla 23.

Durante a programacdo, é sempre possivel voltar a programagdo anterior com a tecla 13.

PPPOP
aaaaq ®

©

Escolha o nome das equipas, o nimero e o nome dos jogadores (Ver "Programar os nomes da equipa, o
numero e o nome dos jogadores?7). Nota: o tempo pré-jogo pode ser iniciado imediatamente (sem esperar
pela programacdo das equipas) pressionando a tecla 3 na consola separada “Cronémetro”.

Tempo pré-jogo / Tempo de jogo

Algumas das funcionalidades do tempo também podem ser controladas pela consola separada “Cronémetro”
separada (Ver "FungBes da consola separada Crondmetro " — Pagina Fungées da consola “Crondmetro”5).

Iniciar ou parar o tempo pré-jogo com a tecla 18.

¢

No marcador: exiba o reldgio em vez do tempo pré-jogo com atecla 21 ('c' é exibido no ecrd da consola —
Tenha em atencdo: a letra exibida depende do idioma programado: GB: 'c' / NL, PT: 'h' / DA, SV: 'K' / FI: 'k').

Se necessario, pare o tempo pré-jogo para carregar o periodo de 12 jogo com atecla 28.

Iniciar ou parar o tempo de jogo com a tecla 18.

¢

Fim do primeiro periodo de jogo: o tempo de descanso comega automaticamente no modo de contagem.

Se o tempo de jogo no final do periodo ndo for parado rapido: volte ao tempo do jogo pressionando as teclas
16 e 18 simultaneamente.

©+:

Pare o tempo de descanso e carregue um novo periodo de jogo ou um periodo de tempo extra com a tecla
28.

©

Fim do ultimo periodo de jogo e fim de cada periodo de tempo extra: o tempo de descanso ndo comega
automaticamente. Se necessario, prima a tecla 18.

¢

Corregao do tempo do jogo:

v/ parar o tempo do jogo com atecla 18 e, em seguida, entrar no modo de correc¢do do tempo
premindo simultaneamente as teclas 16 e 18.

v'  alterar o tempo: -1min com atecla 12, -10s com a tecla 14, -1s com tecla 16, +1s com tecla
20,+10s com tecla 22,+1min com tecla 24. Valide com a tecla 18.

¢+
LRDDIPDLY
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Pontuagodes

Adicione 1 ponto com a tecla 10 (Local) ou a tecla 26 (Visitante).

Deduza 1 ponto premindo simultaneamente as teclas 16 e 10 ou 26.

Se a consola de controlo "Faltas/pontos individuais" estiver ligada e a fungdo de pontos individuais for
utilizada: os pontos de equipa sdo automaticamente acumulados na consola de controlo principal.

Exclusoes

Estdo disponiveis 3 exclusdes de 2 ou 4 minutos para cada equipa.

Pare o tempo de jogo com atecla 18 (se necessario - ver Programagdo).
Para langar um tempo de exclusdo:

v" pode escolher o nimero do jogador com as teclas0 a 9 (o tempo de exclusdo pode ser langado
sem atribui-lo a um jogador).

v"langar um tempo de exclusdo com as teclas 12, 13, 14 (Local) ou teclas 22, 23, 24 (Visitante).

Pressione a tecla apropriada uma ou duas vezes para escolher tempo da exclusdo (2 ou 4 minutos).

Para cada equipa: o tempo de exclusGo mais curto é apresentado no ecrd da consola.

czr% / 6%

Para alterar o nimero do jogador excluido:

v’ primaasteclas 16 e 12, 13, 14, 22, 23 ou 24 simultaneamente.
v" escolha o novo nimero do jogador com as teclas 0 a 9.

v validar o novo nimero do jogador com as teclas 12, 13, 14 (Local) ou as teclas 22, 23, 24
(Visitante).

t) +dh /B
ZITTEECLT
! P

Para eliminar 1 tempo de exclusdao: mantenha a tecla 16 pressionada e prima as teclas 12, 13, 14,22, 23
ou 24 duas vezes.

t)'l' Qi:%é / gé%o

Time-Outs

Pare o tempo do jogo com a tecla 18 e, em seguida, inicie o time-out com a tecla 17.

¢~

Uma vez que o time-out esta em execugdo: adicione 1 pedido de time-out com a tecla 10 (Local) ou a tecla
26 (Visitante).

&Y

Assim que o time-out esteja em execugao: apague 1 pedido de time-out, premindo simultaneamente as
teclas 16 e 10 ou 26.

©+®

Buzina

A buzina pode tocar automaticamente ou ndo no final de um tempo programado (Pré-jogo, jogo, time-outs).

Cancelar ou selecionar esta fungdo premindo as teclas 16 e 19 simultaneamente ('h' exibidas no ecra da
consola = buzina automatica — Nota: a letra exibida depende do idioma programado: GB, DA, SV: 'h' / NL: 't' /
PT:'b' / FI:'s).

©+6)

Toque a buzina manualmente com a tecla 19.

¢)

Numero do periodo

Se necessario, corrija o nimero do periodo premindo simultaneamente as teclas 16 e 28 .

©+9

Fim do jogo

Carregue um tipo semelhante de configuragdo de jogo premindo simultaneamente as teclas 16 e 15, em
seguida, escolha o nome das equipas, o numero e o nome dos jogadores.

©+é&)

Carregue um tipo diferente de configuragdo de jogo: prima as teclas 16 e 15 simultaneamente e, em
seguida, entre no modo de programagdo com a tecla 27.

©+0=-©
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® VOLEIBOL

Configuragao

Ligue o teclado USB a consola principal (as outras consolas de controlo ndo sdo utilizadas neste modo)

Pressione a tecla ON/OFF até que a consola apresente o ecrd de boas-vindas.

Programacgao

Selecione o modo "Voleibol" com a tecla 3.

O ecra da consola exibe a configuragdo armazenada durante alguns segundos: inicio automatico de time-outs
técnicos ou ndo, duragao dos time-outs técnicos, se necessdrio, e duragao dos outros time-outs.

Prima a tecla 18 para ver os dados no ecrd da consola por mais tempo.

¢

Altere a configuragdo com a tecla 0 ou jogue com a configuragdo armazenada com a tecla 9.

2Q

Para alterar a configuracdo: responda as varias perguntas apresentadas no ecrd da consola com as teclas 0
a9, evalide asuaresposta com atecla 23.

Durante a programagado, é sempre possivel voltar a programagdo anterior com a tecla 13.

PPPPP
QARRAQ v)

©

Escolha o nome das equipas, o nimero e o nome dos jogadores (Ver "Programar os nomes da equipa, o
ndmero e o nome dos jogadores7).

Escolha os 12 jogadores em campo no inicio do jogo:

v" escolha cada nimero de jogador com as teclas 0 e 9 (menu expansivel).

v validar cada nimero com a tecla 23 ou voltar ao jogador anterior com a tecla 13.

$'Q
©®

Tempo de jogo

Iniciar ou parar o tempo de jogo com a tecla 18.

¢

Se necessario, pare o tempo do jogo com a tecla 18 e reinicie (volta a 0) com a tecla 28.

&= Q)

Corregao do tempo do jogo:

v/ parar o tempo do jogo com a tecla 18 e em seguida, entrar no modo de corre¢do do tempo
premindo simultaneamente as teclas 16 e 18.

v'  alterar o tempo: -1min com atecla 12, -10s com a tecla 14, -1s com tecla 16, +1s com tecla
20,+10s com tecla 22,+1min com tecla 24.

v' entrar com atecla 18.

¢ 0+

DD
&

Pontuagodes

Adicione 1 ponto com a tecla 10 (Local) ou a tecla 26 (Visitante).

Deduza 1 ponto premindo simultaneamente as teclas 16 e 10 ou 26.

Validar os sets ganhos com a tecla 23.

E possivel voltar a Gltima operacdo com a tecla 13 (as ultimas 3 operacdes podem ser canceladas). O nimero
de pontos e sets pode ser corrigido automaticamente.

Caso especifico — Jogo de despromogao Euroliga: no fim do jogo, se os resultados forem iguais apds 2 jogos,
é possivel jogar um Golden set vencido aos 15 pontos.

Pressione a tecla 28, depois a tela 9. O Golden set pode comegar
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Lado do servigo

Inverta o lado de servico com a tecla 20.

Substitui¢des

Entre no modo "Substituigdes" com a tecla 21.

Escolha o nimero do jogador substituido, em seguida, o nimero do jogador que entra no jogo com as teclas
0ao.

Corrija o ultimo numero introduzido com a tecla 13. Passe do nimero de jogador substituido para o nimero
de jogadores que entram no jogo com a tecla 23.

Valide a substituicdo com a tecla 10 (Local) ou a tecla 26 (Visitante).

Numero de substituigGes

Conte as substituicdes efetuadas durante o set com a tecla 11 (Local) ou a tecla 25 (Visitante).

Corrija as substituicGes efetuadas durante o set premindo simultaneamente as teclas 16 e 11 ou 25 .

O numero de substituicGes efetuadas durante o set pode ser visualizado no lugar do tempo no marcador.
Mantenha a tecla 16 pressionada e prima a tecla 28 vezes ('S' é exibida no ecrd da consola — Nota: a letra
exibida depende do idioma programado: GB,NL,PT,SV:'S' / DA:'R' / FI:'V').

Time-outs padrao

Pare o tempo do jogo com a tecla 18 e, em seguida, inicie o time-out com a tecla 17.

v =)

Uma vez que o time-out esta em execugdo: adicione 1 pedido de time-out com a tecla 10 (Local) ou a tecla
26 (Visitante).

Assim que o time-out esteja em execugao: apague 1 pedido de time-out, premindo simultaneamente as
teclas 16 e 10 ou 26.

Time-outs técnicos

Se optou por time-outs técnicos automaticos: nos primeiros 4 sets, os time-outs técnicos comegam
automaticamente e a buzina pode tocar automaticamente quando a primeira equipa marca 8 ou 16 pontos
(ver "Buzina" abaixo).

Buzina

Se optou por time-outs técnicos automaticos:
v" A buzina pode tocar automaticamente ou n3o no inicio de um tempo de pausa técnico.

v/ Cancelar ou selecionar esta fun¢do premindo as teclas 16 e 19 simultaneamente ('h' exibidas no
ecra da consola = buzina automatica — Nota: a letra exibida depende do idioma programado: GB,
DA, SV:'h'/NL:'t'/PT:'b' / FI: 's').

Tocar a buzina manualmente com atecla 19.

Exibicdo do relégio no marcador

O reldgio pode ser exibido em vez do tempo no marcador. Mantenha a tecla 16 pressionada e prima a tecla
28 vezes ('c' é exibida no ecrd da consola — Nota: a letra exibida depende do idioma programado: GB: 'c' / NL,
PT:'h'/ DA, SV: 'K' / FI: 'k").

Fim do jogo

Carregue um tipo semelhante de configuragdo de jogo premindo simultaneamente as teclas 16 e 15, em
seguida, escolha o nome das equipas, o numero e o nome dos jogadores.

Carregue um tipo diferente de configuragdo de jogo: prima as teclas 16 e 15 simultaneamente e, em
seguida, entre no modo de programacgdo com a tecla 27.
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® TENIS

Configuragao

Ligue o teclado USB a consola principal (as outras consolas de controlo ndo sdo utilizadas neste modo)

Pressione a tecla ON/OFF até que a consola apresente o ecrd de boas-vindas.

Programacao

Selecione o modo "Ténis" com a tecla 4.
4

O ecrd da consola exibe a configuragdo armazenada durante alguns segundos: nimero de sets, nimero de
jogos para ganhar um set, operagdo com ou sem sistema de pontos decisivos (No-Ad —"N-A" no ecrd da
consola), modo de funcionamento no ultimo set (definido por um tie-break em 7 pontos ganhos, por um tie- G
break em 10 pontos ganhos ou set normal em x jogos ganhos), sets jogados com ou sem Tie-Break, set final f/ }
jogado com ou sem Tie-Break ("+TB" no ecra da consola).

Prima a tecla 18 para ver os dados no ecrd da consola por mais tempo.

Altere a configuragdo com a tecla 0 ou jogue com a configuragdo armazenada com a tecla 9. p / Q

Para alterar a configuracdo: responda as varias perguntas apresentadas no ecrd da consola com as teclas 0 p@@@@
a9, evalide asuaresposta com atecla 23. Q&@Q
Durante a programacdo, é sempre possivel voltar a programagdo anterior com a tecla 13. ‘D

Escolha o nome das equipas (Ver "Programar os nomes da equipa, o nimero e o nome dos jogadores7)

Tempo de jogo

Iniciar ou parar o tempo de jogo com a tecla 18. f/ ?
Se necessario, pare o tempo do jogo com a tecla 18 e reponha o tempo (de volta a 0) com a tecla 28. f/ }:> )
o)

Corregao do tempo do jogo:

v/ parar o tempo do jogo com atecla 18 e, em seguida, entrar no modo de corre¢do do tempo f/ }E> t)-'- ‘°/ }

premindo simultaneamente as teclas 16 e 18.

v'  alterar o tempo: -1min com atecla 12, -10s com a tecla 14, -1s com tecla 16, +1s com tecla
20,+10s com tecla 22,+1min com tecla 24. t) ‘90

v entrarcom atecla 18. f/ ;
Pontuacgdes
Insira os pontos com a tecla 10 (Local) ou a tecla 26 (Visitante). 3
Os jogos e os sets sdo contados automaticamente.

E possivel voltar a Gltima operacdo com a tecla 13 (as ultimas 3 operacdes podem ser canceladas). O nimero
de pontos, jogos e sets pode ser corrigido automaticamente.

Corrija (apenas) os pontos premindo simultaneamente as teclas 16 e 10 ou 26. ¢)+ D
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Lado de servico

O lado de servigo é invertido automaticamente em cada jogo e durante o Tie-Breaks.

Se necessario, inverta o lado de servico com atecla 20.

Lado exibicao das equipas e do lado das suas pontuacoes

Pode alterar o lado dos nomes da equipa e as suas pontuagdes na consola de controlo e no marcador para
acompanhar a mudanga do lado dos jogadores durante a partida.

Inverta o visor manualmente com atecla 21.

Exibicao do relégio no marcador

O relégio pode ser exibido em vez do tempo no marcador.

Mantenha a tecla 16 pressionada e prima a tecla 28 vezes ('c' é exibida no ecrd da consola — Nota: a letra
exibida depende do idioma programado: GB: 'c' / NL, PT:'h' / DA, SV: 'K' / FI: 'k').

Fim do jogo

Carregue um tipo semelhante de configuragdo de jogo premindo simultaneamente as teclas 16 e 15, em
seguida, escolha o nome das equipas, o nimero e o nome dos jogadores.

Carregue um tipo diferente de configuragdo de jogo: prima as teclas 16 e 15 simultaneamente e, em
seguida, entre no modo de programacgdo com a tecla 27.
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building sports for life
® TENIS DE IVIESA

Configuragao

Ligue o teclado USB a consola principal (as outras consolas de controlo ndo sdo utilizadas neste modo).

Pressione a tecla ON/OFF até que a consola apresente o ecrd de boas-vindas.

Programacao
Selecione o modo "Ténis de Mesa" com a tecla 5. a
O ecrad da consola exibe a configuragdo armazenada durante alguns segundos: nimero de sets. ?/§

Prima a tecla 18 para ver os dados no ecra da consola por mais tempo.

Altere a configuragdo com a tecla 0 ou jogue com a configuragdo armazenada com a tecla 9. p / Q

Para alterar a configuracao: responda as varias perguntas apresentadas no ecrd da consola com as teclas 0 p@@@
a9, evalide asuaresposta com atecla 23. Q&QQQ
Durante a programacdo, é sempre possivel voltar a programagdo anterior com a tecla 13. @

Escolha o nome das equipas (Ver "Programar os nomes da equipa, o nimero e o nome dos jogadores7)

Tempo de jogo

Iniciar ou parar o tempo de jogo com a tecla 18. ‘°/ }
Se necessario, pare o tempo do jogo com a tecla 18 e reponha o tempo (de volta a 0) com a tecla 28. f/ }|:',> ]
~ 4

Corregao do tempo do jogo:

v/ parar o tempo do jogo com atecla 18 e, em seguida, entrar no modo de corre¢do do tempo f/ }E:> 9-'- “/3

premindo simultaneamente as teclas 16 e 18.

v'  alterar o tempo: -1min com atecla 12, -10s com a tecla 14, -1s com tecla 16, +1s com tecla ) i
20,+10s com tecla 22,+1min com tecla 24. g ‘)

v’ entrar com atecla 18. f/?
Pontuagodes
Adicione 1 ponto com a tecla 10 (Local) ou a tecla 26 (Visitante). o

Deduza 1 ponto premindo simultaneamente as teclas 16 e 10 ou 26. @-‘- D

Validar os sets ganhos com a tecla 23. ‘

E possivel voltar  Ultima operacgdo com a tecla 13 (as ultimas 3 operagdes podem ser canceladas). O nimero
de pontos e sets pode ser corrigido automaticamente.

@ APLAUSO I l\g C AFFSPORTS. Building sports for life, since 1981.
M, PME lider
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Lado de servico

O lado de servigo é invertido automaticamente.

Se necessario, inverta o lado de servico com atecla 20.

Lado exibicao das equipas e do lado das suas pontuacoes

Pode alterar o lado dos nomes da equipa e as suas pontuagdes na consola de controlo e no marcador para
acompanhar a mudanga do lado dos jogadores durante a partida.

Inverta o visor manualmente com atecla 21.

Exibicao do relégio no marcador

O relégio pode ser exibido em vez do tempo no marcador.

Mantenha a tecla 16 pressionada e prima a tecla 28 vezes ('c' é exibida no ecrd da consola — Nota: a letra
exibida depende do idioma programado: GB: 'c' / NL, PT:'h' / DA, SV: 'K' / FI: 'k').

Fim do jogo

Carregue um tipo semelhante de configuragdo de jogo premindo simultaneamente as teclas 16 e 15, em
seguida, escolha o nome das equipas, o nimero e o nome dos jogadores.

Carregue um tipo diferente de configuragdo de jogo: prima as teclas 16 e 15 simultaneamente e, em
seguida, entre no modo de programacgdo com a tecla 27.

PME lider
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® BADIMIINTON

Configuragao

Ligue o teclado USB a consola principal (as outras consolas de controlo ndo sdo utilizadas neste modo)

Pressione a tecla ON/OFF até que a consola apresente o ecrd de boas-vindas.

Programacao

Selecione 0 modo "Badminton" com a tecla 6.

O ecrd da consola exibe a configuragdo armazenada durante alguns segundos: nimero de pontos para
ganhar um set - 21 pontos (30-29 no méaximo e 2 sets ganhos), 15 pontos (21-20 no maximo e 2 sets ganhos)
ou 11 pontos (11-10 no maximo e 3 sets ganhos).

Prima a tecla 18 para ver os dados no ecra da consola por mais tempo.

¢

Altere a configuragdo com a tecla 0 ou jogue com a configuragdo armazenada com a tecla 9.

$O'Q

Para alterar a configuracdo: responda as varias perguntas apresentadas no ecrd da consola com as teclas 0
a9, evalide asuaresposta com atecla 23.

Durante a programagado, é sempre possivel voltar a programagdo anterior com a tecla 13.

PPPPP
QARRAQ v

©

Escolha o nome das equipas (Ver "Programar os nomes da equipa, o nimero e o nome dos jogadores7)

Tempo de jogo

Iniciar ou parar o tempo de jogo com a tecla 18.

¢

Se necessario, pare o tempo do jogo com a tecla 18 e reponha o tempo (de volta a 0) com a tecla 28.

=0

Corregao do tempo do jogo:

v/ parar o tempo do jogo com atecla 18 e, em seguida, entrar no modo de corre¢do do tempo
premindo simultaneamente as teclas 16 e 18.

v'  alterar o tempo: -1min com atecla 12, -10s com a tecla 14, -1s com tecla 16, +1s com tecla
20,+10s com tecla 22,+1min com tecla 24.

v' entrar com atecla 18.

-0+

2000000
¢

Pontuagodes

Adicione 1 ponto com a tecla 10 (Local) ou a tecla 26 (Visitante).

@

Deduza 1 ponto premindo simultaneamente as teclas 16 e 10 ou 26.

©+®

Validar os sets ganhos com a tecla 23.

E possivel voltar a Gltima operacdo com a tecla 13 (as ultimas 3 operacdes podem ser canceladas). O nimero
de pontos e sets pode ser corrigido automaticamente.

©
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Lado do servigo

Inverta o lado de servico com a tecla 20.

©

Lado exibicao das equipas e do lado das suas pontuagdes

Pode alterar o lado dos nomes da equipa e as suas pontuagdes na consola de controlo e no marcador para
acompanhar a mudanga do lado dos jogadores durante a partida.

Inverta o visor manualmente com a tecla 21.

Tempo de repouso

Iniciar ou parar o tempo de descanso com a tecla 17.

Exibicdo do relégio no marcador

O reldgio pode ser exibido em vez do tempo no marcador.

Mantenha a tecla 16 pressionada e prima a tecla 28 vezes ('c' é exibida no ecrd da consola — Nota: a letra
exibida depende do idioma programado: GB: 'c' / NL, PT:'h' / DA, SV: 'K' / FI: 'k').

Fim do jogo

Carregue um tipo semelhante de configuragdo de jogo premindo simultaneamente as teclas 16 e 15, em
seguida, escolha o nome das equipas, o numero e o nome dos jogadores.

Carregue um tipo diferente de configuragdo de jogo: prima as teclas 16 e 15 simultaneamente e, em
seguida, entre no modo de programagdo com a tecla 27.
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® HOQUEI EIVM PATINS

Configuragao

Ligue todas as consolas de controlo e o teclado USB entre si (as consolas de controlo podem ser ligadas por
qualquer ordem). Pressione a tecla ON/OFF até que a consola apresente o ecra de boas-vindas.

Programacgao

Selecione 0 modo "Héquei em Patins" com a tecla 7.

O ecra da consola apresenta a configuragdo armazenada durante alguns segundos: duragdo do periodo pré-
jogo, exibigdo das faltas da equipa ou ndo, nimero e duragdo dos periodos de jogo, modo de visualizagdo do
tempo do jogo (contagem crescente ou decrescente), duragdo dos periodos de tempo extra, duragdo dos
time-outs, nimero de time-outs (1 por jogo ou 1 por periodo), duragdo dos periodos de descanso entre os
periodos de jogo. A duragdo de cada exclusdo também pode ser programada.

Prima a tecla 18 para ver os dados no ecrd da consola por mais tempo.

Altere a configuragdo com a tecla 0 ou jogue com a configuragdo armazenada com a tecla 9.

Para alterar a configuracdo: responda as varias perguntas apresentadas no ecrd da consola com as teclas 0
a9, evalide asuaresposta com atecla 23.

Durante a programagado, é sempre possivel voltar a programagdo anterior com a tecla 13.

PPPPP
QARRAQ v

Escolha o nome das equipas, o nimero e o nome dos jogadores (Ver "Programar os nomes da equipa, o
numero e o nome dos jogadores7). Nota: o tempo pré-jogo pode ser iniciado imediatamente (sem esperar
pela programacdo das equipas) pressionando a tecla 3 na consola separada “Cronémetro”.

Tempo pré-jogo / Tempo de jogo

Algumas das funcionalidades do tempo também podem ser controladas pela consola separada “Cronémetro”
(Ver "Fungdes da consola separada “Cronémetro”" — Pagina Fun¢bes da consola “Crondmetro”5).

Iniciar ou parar o tempo pré-jogo com a tecla 18.

No marcador: exiba o relégio em vez do tempo pré-jogo com atecla 21 ('c' é exibido no ecra da consola —
Tenha em atencgdo: a letra exibida depende do idioma programado: GB: 'c' / NL, PT: 'h' / DA, SV: 'K' / FI: 'k').

Se necessario, pare o tempo pré-jogo para carregar o periodo de 12 jogo com a tecla 28.

Iniciar ou parar o tempo de jogo com a tecla 18.

Tempo de jogo no modo decrescente: exibir no ecrd da consola o tempo de jogo decorrido em vez do tempo
restante e vice-versa com a tecla 21.

Fim do 12 periodo de jogo: o tempo de descanso comega automaticamente no modo de contagem crescente.

Se o tempo do jogo ndo foi interrompido rapido o suficiente no final do periodo: volte ao tempo do jogo
pressionando as teclas 16 e 18 simultaneamente.

©+;

Fim do periodo de descanso: o préximo periodo de jogo é carregado automaticamente.

Inicie o tempo de jogo com a tecla 18.

¢

Fim do ultimo periodo de jogo e fim de cada periodo de tempo extra: o tempo de descanso ndo comega
automaticamente. Se necessario, prima a tecla 18.

Este periodo de repouso ndo se limita ao tempo programado: pare o tempo de descanso e carregue um novo
periodo de jogo ou um periodo de tempo extra com a tecla 28.

¢
©

Corregao do tempo do jogo:

v/ parar o tempo do jogo com atecla 18 e, em seguida, entrar no modo de correcdo do tempo
premindo simultaneamente as teclas 16 e 18.

v'  alterar o tempo: -1min com atecla 12, -10s com a tecla 14, -1s com tecla 16, +1s com tecla
20,+10s com tecla 22,+1min com tecla 24. Valide com a tecla 18.

£ > ¢)+ (%
00000

*»
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Alvars do Construgao NP 666157 PUB

@ APLAUSO
M

UAXBF20MXX12X-123_F - Consola de controlo 452M alfa & jogadores

PME lider

AFFSPORTS. Building sports for life, since 1981.

Pagina 22




AFFSPORTS

building sports for life

Pontuagodes

Adicione 1 ponto com a tecla 10 (Local) ou a tecla 26 (Visitante).

@

Deduza 1 ponto premindo simultaneamente as teclas 16 e 10 ou 26.

Se a consola de controlo "Faltas/pontos individuais" estiver ligada e a fungdo de pontos individuais for
utilizada: os pontos de equipa sdo automaticamente acumulados na consola de controlo principal.

©+

Faltas de equipa

Adicione 1 falta de equipa com a tecla 11 (Local) ou a tecla 25 (Visitante).

Deduza 1 falta da equipa pressionando simultaneamente as teclas 16 e 11 ou 25 .

Exclusées (a duragdo pode ser modificado durante a programacao)
Estdo disponiveis 3 tempos de 2, 4 ou 10 minutos para cada equipa.
Para langar um tempo de exclus3o:

v" pode escolher o nimero do jogador com as teclas0 a 9 (o tempo de exclus3o pode ser langado
sem atribui-lo a um jogador).

v"langar um tempo de exclusdo com as teclas 12, 13, 14 (Local) ou teclas 22, 23, 24 (Visitante).
Pressione a tecla apropriada uma vez, duas ou trés vezes para escolher a duragdo da exclusdo (2, 4 ou 10
minutos).

Para cada equipa: o tempo de exclusGo mais curto é apresentado no ecrd da consola.

PPHHHERAAS

J’&Q / é%

Para alterar o numero do jogador excluido:

v’ primaasteclas 16 e 12, 13, 14, 22, 23 ou 24 simultaneamente.

v" escolha o novo nimero do jogador com as teclas 0 a 9.

v validar o novo nimero do jogador com as teclas 12, 13, 14 (Local) ou as teclas 22, 23, 24
(Visitante).

t)+ du / S
ZITTEECLY

cf%a / d%

Para eliminar 1 tempo de exclusdao: mantenha a tecla 16 pressionada e prima as teclas 12, 13, 14,22, 23
ou 24 duas vezes.

t)+ ci:l-‘; / g@‘o

Time-out

Pare o tempo do jogo com a tecla 18 e, em seguida, inicie o time-out com a tecla 17.

¢~

Uma vez que o time-out esta em execugdo: adicione 1 pedido de time-out com a tecla 10 (Local) ou a tecla
26 (Visitante).

@

Uma vez que o time-out esteja em funcionamento: apague 1 pedido de time-out, premindo
simultaneamente as teclas 16 e 10 ou 26.

©+®

Buzina

Tocar a buzina manualmente com atecla 19.

A buzina toca automaticamente no final de um tempo programado (Pré-jogo, jogo, tempos de tempo).

¢)

Numero do periodo

Se necessario, corrija o nimero do periodo premindo simultaneamente as teclas 16 e 28.

©+4)

Fim do jogo

Carregue um tipo semelhante de configuragdo de jogo premindo simultaneamente as teclas 16 e 15, em
seguida, escolha o nome das equipas, o nimero e o nome dos jogadores.

©+©

Carregue um tipo diferente de configuragdo de jogo: prima as teclas 16 e 15 simultaneamente e, em
seguida, entre no modo de programacgdo com a tecla 27.

©+6=-©
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building sports for life
® HOQUEI ENM LINHA

Configuragao

Ligue todas as consolas de controlo e o teclado USB entre si (as consolas de controlo podem ser ligadas por
qualquer ordem). Pressione a tecla ON/OFF até que a consola apresente o ecra de boas-vindas.

Programacgao

Selecione 0 modo "Hdéquei em Linha" com a tecla 10. Q

O ecra da consola apresenta a configuragdo armazenada durante alguns segundos: duragdo do periodo pré-
jogo, numero e duragdo dos periodos de jogo, modo de visualizagdo do tempo do jogo (crescente ou
decrescente), duragdo dos periodos de tempo extra, duragdo dos time-outs, nimero de time-outs (1 por jogo
ou 1 por periodo), duragdo dos periodos de descanso entre os periodos de jogo. A duragdo de cada exclusdo f/ }
também pode ser programada.

Prima a tecla 18 para ver os dados no ecrd da consola por mais tempo.

Altere a configuragdo com a tecla 0 ou jogue com a configuragdo armazenada com a tecla 9. p / Q

Para alterar a configuracdo: responda as varias perguntas apresentadas no ecrd da consola com as teclas 0 p@@@@
a9, evalide asuaresposta com atecla 23. QQQQQ >
Durante a programagado, é sempre possivel voltar a programagdo anterior com a tecla 13. @

Escolha o nome das equipas, o nimero e o nome dos jogadores (Ver "Programar os nomes da equipa, o
ndmero e o nome dos jogadores7). Nota: o tempo pré-jogo pode ser iniciado imediatamente (sem esperar
pela programacdo das equipas) pressionando a tecla 3 na consola separada “Cronémetro”.

Tempo pré-jogo / Tempo de jogo

Algumas das funcionalidades do tempo também podem ser controladas pela consola separada “Cronémetro” =
(Ver "Fungdes da consola separada “Cronémetro”" — Pagina FungGes da consola “Crondmetro”5). °
Iniciar ou parar o tempo pré-jogo com a tecla 18. f/ ?
No marcador: exiba o relégio em vez do tempo pré-jogo com atecla 21 ('c' é exibido no ecra da consola — m
Tenha em atencgdo: a letra exibida depende do idioma programado: GB: 'c' / NL, PT: 'h' / DA, SV: 'K' / FI: 'k'). =
Se necessario, pare o tempo pré-jogo para carregar o periodo de 12 jogo com a tecla 28. -@)
>
1
Iniciar ou parar o tempo de jogo com a tecla 18. f/ }
Tempo de jogo no modo decrescente: exibir no ecra da consola o tempo de jogo decorrido em vez do tempo E
restante e vice-versa com a tecla 21. L

Fim do 12 periodo de jogo: o tempo de descanso comega automaticamente no modo de contagem.

Se o tempo do jogo nao foi interrompido rdpido o suficiente no final do periodo: volte ao tempo do jogo t).', (9/ }
pressionando as teclas 16 e 18 simultaneamente. i

Fim do periodo de descanso: o préximo periodo de jogo é carregado automaticamente. /}
Inicie o tempo de jogo com a tecla 18. f 4
Fim do ultimo periodo de jogo e fim de cada periodo de tempo extra: o tempo de descanso ndo comega e/
automaticamente. Se necessario, prima a tecla 18. ;
Este periodo de repouso ndo se limita ao tempo programado: pare o tempo de descanso e carregue um novo 5
periodo de jogo ou um periodo de tempo extra com a tecla 28. (*.)
Corregao do tempo do jogo: i v
v/ parar o tempo do jogo com atecla 18 e, em seguida, entrar no modo de corre¢do do tempo f/ }l:> t)'l' {b/ }
premindo simultaneamente as teclas 16 e 18. 4
v'  alterar o tempo: -1min com atecla 12, -10s com a tecla 14, -1s com tecla 16, +1s com tecla
20,+10s com tecla 22,+1min com tecla 24. Valide com atecla 18. t) " 0

AFFSPORTS. Building sports for life, since 1981.
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Pontuagodes

Adicione 1 ponto com a tecla 10 (Local) ou a tecla 26 (Visitante).

@

Deduza 1 ponto premindo simultaneamente as teclas 16 e 10 ou 26.

Se a consola de controlo "Faltas/pontos individuais" estiver ligada e a fungdo de pontos individuais for
utilizada: os pontos de equipa sdo automaticamente acumulados na consola de controlo principal.

©+

ExclusGes (a duragdao pode ser modificado durante a programagao)
Estdo disponiveis 3 tempos de 2, 5 ou 10 minutos para cada equipa.
Para langar um tempo de exclusdo:

v" pode escolher o nimero do jogador com as teclas0 a 9 (o tempo de exclusio pode ser langado
sem atribui-lo a um jogador).

v" langar um tempo de exclusdo com as teclas 12, 13, 14 (Local) ou teclas 22, 23, 24 (Visitante).
Pressione a tecla apropriada uma vez, duas ou trés vezes para escolher a duragdo da exclusdo (2, 5 ou 10
minutos).

Para cada equipa: o tempo de exclusGo mais curto é apresentado no ecrd da consola.

PP5HHARARS

d%éz / ;3@0

Para alterar o nimero do jogador excluido:

v'  primaasteclas 16 e 12, 13, 14, 22, 23 ou 24 simultaneamente.

v" escolha o novo nimero do jogador com as teclas 0 a 9.

v validar o novo nimero do jogador com as teclas 12, 13, 14 (Local) ou as teclas 22, 23, 24
(Visitante).

t) +d /Do
PP5HHARRAS

cz‘“?&z / @o

Para eliminar 1 tempo de exclusdo: mantenha a tecla 16 pressionada e prima as teclas 12, 13, 14,22, 23
ou 24 duas vezes.

t)'l' o / é%

Time-out

Pare o tempo do jogo com a tecla 18 e, em seguida, inicie o time-out com a tecla 17.

¢ -0

Uma vez que o time-out esta em execugdo: adicione 1 pedido de time-out com a tecla 10 (Local) ou a tecla
26 (Visitante).

L)

Assim que o time-out esteja em execugdo: apague 1 pedido de time-out, premindo simultaneamente as
teclas 16 e 10 ou 26.

©+®

Buzina

Tocar a buzina manualmente com a tecla 19.

A buzina toca automaticamente no final de um tempo programado (Pré-jogo, jogo, tempos de tempo).

¢)

Numero do periodo

Se necessario, corrija o nimero do periodo premindo simultaneamente as teclas 16 e 28 .

©+9

Fim do jogo

Carregue um tipo semelhante de configuragdo de jogo premindo simultaneamente as teclas 16 e 15, em
seguida, escolha o nome das equipas, o numero e o nome dos jogadores.

©+é)

Carregue um tipo diferente de configuragdo de jogo: prima as teclas 16 e 15 simultaneamente e, em
seguida, entre no modo de programagdo com a tecla 27.

©+0=-©
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® HOQUEI NO GELO

Configuragao

Ligue todas as consolas de controlo e o teclado USB entre si (as consolas de controlo podem ser ligadas por
qualquer ordem). Pressione a tecla ON/OFF até que a consola apresente o ecra de boas-vindas.

Programacgao

Selecione 0 modo "Hdéquei no Gelo" com a tecla 11. ﬂl

O ecrd da consola apresenta a configuragdo armazenada durante alguns segundos: duragdo do periodo pré-
jogo, nimero e duragdo dos periodos de jogo, modo de visualizagdo do tempo do jogo (crescente ou
decrescente), duragdo dos periodos de tempo extra, duragdo dos time-outs, nimero de time-outs (1 por jogo :
ou 1 por periodo), duragdo dos periodos de descanso entre os periodos de jogo. A duragdo de cada exclusdo ?/ }
também pode ser programada.

Prima a tecla 18 para ver os dados no ecra da consola por mais tempo.

Altere a configuragdo com a tecla 0 ou jogue com a configuragdo armazenada com a tecla 9. p / Q

Para alterar a configuracdo: responda as varias perguntas apresentadas no ecrd da consola com as teclas 0 Q@@@@
a9, evalide asuaresposta com atecla 23. Q&@QQ >
Durante a programacdo, é sempre possivel voltar a programagdo anterior com a tecla 13. @

Escolha o nome das equipas, o nimero e o nome dos jogadores (Ver "Programar os nomes da equipa, o
ndmero e o nome dos jogadores7). Nota: o tempo pré-jogo pode ser iniciado imediatamente (sem esperar
pela programacdo das equipas) pressionando a tecla 3 na consola separada “Cronémetro”.

8

Tempo pré-jogo / Tempo de jogo

Algumas das funcionalidades do tempo também podem ser controladas pela consola separada “Cronémetro” =
(Ver "Fungdes da consola separada “Cronémetro”" — Pagina FungGes da consola “Crondmetro”5). °
Iniciar ou parar o tempo pré-jogo com a tecla 18. f/ }
No marcador: exiba o reldgio em vez do tempo pré-jogo com atecla 21 ('c' é exibido no ecrd da consola — m
Tenha em atencdo: a letra exibida depende do idioma programado: GB: 'c' / NL, PT: 'h' / DA, SV: 'K' / FI: 'k'). (B3
Se necessario, pare o tempo pré-jogo para carregar o periodo de 12 jogo com atecla 28. ;@ )
Iniciar ou parar o tempo de jogo com a tecla 18. f/ %
Tempo de jogo no modo decrescente: exibir no ecra da consola o tempo de jogo decorrido em vez do tempo m
restante e vice-versa com a tecla 21. =

Fim do 12 periodo de jogo: o tempo de descanso comega automaticamente no modo de contagem.

Se o tempo do jogo ndo foi interrompido rapido o suficiente no final do periodo: volte ao tempo do jogo ¢)+ “/ }
pressionando as teclas 16 e 18 simultaneamente. g

Fim do periodo de descanso: o proximo periodo de jogo é carregado automaticamente.

Inicie o tempo de jogo com a tecla 18. ?/ }
Fim do ultimo periodo de jogo e fim de cada periodo de tempo extra: o tempo de descanso ndo comega ¢ /
automaticamente. Se necessario, prima a tecla 18. {o ;
Este periodo de repouso nao se limita ao tempo programado: pare o tempo de descanso e carregue um novo @ \
periodo de jogo ou um periodo de tempo extra com a tecla 28. Q .‘?’
Corregao do tempo do jogo: ! .
v/ parar o tempo do jogo com atecla 18 e, em seguida, entrar no modo de correcdo do tempo f/ }E:> ¢)+ ‘0/ }
premindo simultaneamente as teclas 16 e 18. i
v'  alterar o tempo: -1min com atecla 12, -10s com a tecla 14, -1s com tecla 16, +1s com tecla
20,+10s com tecla 22,+1min com tecla 24.Insira com atecla 18. o 0 t) ‘9 o 0
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AFFSPORTS

building sports for life

Pontuagodes

Adicione 1 ponto com a tecla 10 (Local) ou a tecla 26 (Visitante).

@

Deduza 1 ponto premindo simultaneamente as teclas 16 e 10 ou 26.

Se a consola de controlo "Faltas/pontos individuais" estiver ligada e a fungdo de pontos individuais for
utilizada: os pontos de equipa sdo automaticamente acumulados na consola de controlo principal.

©+

ExclusGes (a duragdao pode ser modificado durante a programagao)
Estdo disponiveis 3 tempos de 2, 5 ou 10 minutos para cada equipa.
Para langar um tempo de exclusdo:

v" pode escolher o nimero do jogador com as teclas0 a 9 (o tempo de exclusio pode ser langado
sem atribui-lo a um jogador).

v" langar um tempo de exclusdo com as teclas 12, 13, 14 (Local) ou teclas 22, 23, 24 (Visitante).
Pressione a tecla apropriada uma vez, duas ou trés vezes para escolher a duragdo da exclusdo (2, 5 ou 10
minutos).

Para cada equipa: o tempo de exclusGo mais curto é apresentado no ecrd da consola.

PP5HHARARS

d%é, / @5‘%&)

Para alterar o nimero do jogador excluido:

v'  primaasteclas 16 e 12, 13, 14, 22, 23 ou 24 simultaneamente.

v" escolha o novo nimero do jogador com as teclas 0 a 9.

v validar o novo nimero do jogador com as teclas 12, 13, 14 (Local) ou as teclas 22, 23, 24
(Visitante).

©+d& b
PE5HHAARASN

qﬁé / ‘5‘3.)

Para eliminar 1 tempo de exclusdo: mantenha a tecla 16 pressionada e prima as teclas 12, 13, 14,22, 23
ou 24 duas vezes.

t)'l' é’?}dz / é@o

Time-out

Pare o tempo do jogo com a tecla 18 e, em seguida, inicie o time-out com a tecla 17.

=0

Uma vez que o time-out esta em execugdo: adicione 1 pedido de time-out com a tecla 10 (Local) ou a tecla
26 (Visitante).

L)

Assim que o time-out esteja em execugdo: apague 1 pedido de time-out, premindo simultaneamente as
teclas 16 e 10 ou 26.

©+®

Buzina

Tocar a buzina manualmente com a tecla 19.

A buzina toca automaticamente no final de um tempo programado (Pré-jogo, jogo, tempos de tempo).

¢)

Numero do periodo

Se necessario, corrija o nimero do periodo premindo simultaneamente as teclas 16 e 28 .

©+9

Fim do jogo

Carregue um tipo semelhante de configuragdo de jogo premindo simultaneamente as teclas 16 e 15, em
seguida, escolha o nome das equipas, o numero e o nome dos jogadores.

©+©

Carregue um tipo diferente de configuragdo de jogo: prima as teclas 16 e 15 simultaneamente e, em
seguida, entre no modo de programagdo com a tecla 27.

©+0=-©

PME lider

UAXBF20MXX12X-123_F - Consola de controlo 452M alfa & jogadores

AFFSPORTS. Building sports for life, since 1981.

Pagina 27

—

HOOQOUEI NO GELO



AFFSPORTS

building sports for life
® UNI-HOCKEY / FLOORBALL

Configuragao

Ligue todas as consolas de controlo e o teclado USB entre si (as consolas de controlo podem ser ligadas por
qualquer ordem). Pressione a tecla ON/OFF até que a consola apresente o ecrd de boas-vindas.

Programacgao

Selecione o modo "Unihockey / Floorball" com a tecla 12. Q

O ecrd da consola apresenta a configuragdo armazenada durante alguns segundos: duragdo do periodo pré-
jogo, nimero e duragdo dos periodos de jogo, modo de visualizagdo do tempo do jogo (crescente ou
decrescente), duragdo dos periodos de tempo extra, duragdo dos time-outs, nimero de time-outs (1 por jogo :
ou 1 por periodo), duragdo dos periodos de descanso entre os periodos de jogo. A duragdo de cada exclusdo f/ §
também pode ser programada. '

Prima a tecla 18 para ver os dados no ecra da consola por mais tempo.

Altere a configuragdo com a tecla 0 ou jogue com a configuragdo armazenada com a tecla 9. p / Q

Para alterar a configuracdo: responda as varias perguntas apresentadas no ecrd da consola com as teclas 0 p@@@@
a9, evalide asuaresposta com atecla 23. Q&QQQ >
Durante a programacdo, é sempre possivel voltar a programagdo anterior com a tecla 13. ‘D

Escolha o nome das equipas, o nimero e o nome dos jogadores (Ver "Programar os nomes da equipa, o
ndmero e o nome dos jogadores7). Nota: o tempo pré-jogo pode ser iniciado imediatamente (sem esperar
pela programacdo das equipas) pressionando a tecla 3 na consola separada “Cronémetro”.

Tempo pré-jogo / Tempo de jogo

Algumas das funcionalidades do tempo também podem ser controladas pela consola separada “Cronémetro” =
(Ver "Fungdes da consola separada “Cronémetro”" — Pagina FungGes da consola “Crondmetro”5). °
Iniciar ou parar o tempo pré-jogo com a tecla 18. f/ 3
No marcador: exiba o reldgio em vez do tempo pré-jogo com atecla 21 ('c' é exibido no ecrd da consola — m
Tenha em atencdo: a letra exibida depende do idioma programado: GB: 'c' / NL, PT: 'h' / DA, SV: 'K' / FI: 'k'). L=
Se necessario, pare o tempo pré-jogo para carregar o periodo de 12 jogo com a tecla 28. ’
o 1A
Iniciar ou parar o tempo de jogo com a tecla 18. f/ }
Tempo de jogo no modo decrescente: exibir no ecra da consola o tempo de jogo decorrido em vez do tempo E
restante e vice-versa com a tecla 21. =

Fim do 12 periodo de jogo: o tempo de descanso comega automaticamente no modo de contagem.

Se o tempo do jogo nao foi interrompido rdpido o suficiente no final do periodo: volte ao tempo do jogo t)lli ‘5/ }
pressionando as teclas 16 e 18 simultaneamente. ;

Fim do periodo de descanso: o préximo periodo de jogo é carregado automaticamente.

Inicie o tempo de jogo com a tecla 18. r/}
Fim do ultimo periodo de jogo e fim de cada periodo de tempo extra: o tempo de descanso ndo comega /
automaticamente. Se necessario, prima a tecla 18. {‘ ?
Este periodo de repouso nao se limita ao tempo programado: pare o tempo de descanso e carregue um novo 5 )
periodo de jogo ou um periodo de tempo extra com a tecla 28. Q .?'
Corregao do tempo do jogo: ' .
v/ parar o tempo do jogo com atecla 18 e, em seguida, entrar no modo de corre¢do do tempo (0/ }l:.'> t)-'- ‘°/ }
premindo simultaneamente as teclas 16 e 18. 3 g
v'  alterar o tempo: -1min com atecla 12, -10s com a tecla 14, -1s com tecla 16, +1s com tecla
20,+10s com tecla 22,+1min com tecla 24.Insira com atecla 18. t " .
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AFFSPORTS

building sports for life

Pontuagodes

Adicione 1 ponto com a tecla 10 (Local) ou a tecla 26 (Visitante).

@

Deduza 1 ponto premindo simultaneamente as teclas 16 e 10 ou 26.

Se a consola de controlo "Faltas/pontos individuais" estiver ligada e a fungdo de pontos individuais for
utilizada: os pontos de equipa sdo automaticamente acumulados na consola de controlo principal.

©+

ExclusGes (a duragdao pode ser modificado durante a programagao)
Estdo disponiveis 2 tempos de 2, 5 ou 10 minutos para cada equipa.
Para langar um tempo de exclusdo:

v" pode escolher o nimero do jogador com as teclas0 a 9 (o tempo de exclusio pode ser langado
sem atribui-lo a um jogador).

v" langar um tempo de exclusdo com as teclas 12, 13 (Local) ou teclas 23, 24 (Visitante).
Pressione a tecla apropriada uma vez, duas ou trés vezes para escolher a duragdo da exclusdo (2, 5 ou 10
minutos).

Para cada equipa: o tempo de exclusGo mais curto é apresentado no ecrd da consola.

PP5HHARARS

€)
$ 8

Para alterar o nimero do jogador excluido:

v' primaasteclas 16 e 12, 13, 23 ou 24 simultaneamente.

v" escolha o novo nimero do jogador com as teclas 0 a 9.

v validar o novo nimero do jogador com as teclas 12, 13 (Local) ou as teclas 23, 24 (Visitante).

t)+ S8

PP5HHARRAS
€)
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Para eliminar 1 tempo de exclusdo: mantenha a tecla 16 pressionada e prima duas vezes as teclas 12, 13,
23 ou 24.

Time-out

Pare o tempo do jogo com a tecla 18 e, em seguida, inicie o time-out com a tecla 17.

Uma vez que o time-out esta em execugdo: adicione 1 pedido de time-out com a tecla 10 (Local) ou a tecla
26 (Visitante).

Assim que o time-out esteja em execugdo: apague 1 pedido de time-out, premindo simultaneamente as
teclas 16 e 10 ou 26.

Buzina

Tocar a buzina manualmente com a tecla 19.

A buzina toca automaticamente no final de um tempo programado (Pré-jogo, jogo, tempos de tempo).

Numero do periodo

Se necessario, corrija o nimero do periodo premindo simultaneamente as teclas 16 e 28 .

©+9

Fim do jogo

Carregue um tipo semelhante de configuragdo de jogo premindo simultaneamente as teclas 16 e 15, em
seguida, escolha o nome das equipas, o numero e o nome dos jogadores.

©+é)

Carregue um tipo diferente de configuragdo de jogo: prima as teclas 16 e 15 simultaneamente e, em
seguida, entre no modo de programagdo com a tecla 27.

©+0=-©
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AFFSPORTS

building sports for life
® FUTEBOL / FUTSAL

Configuragao

Ligue todas as consolas de controlo e o teclado USB entre si (as consolas de controlo podem ser ligadas por
qualquer ordem).

Pressione a tecla ON/OFF até que a consola apresente o ecrd de boas-vindas.

Programacgao

Selecione o modo "Futsal" com a tecla 8.
8

O ecrd da consola apresenta a configuragdo armazenada durante alguns segundos: duragdo dos periodos de
jogo, modo de visualizagdo do tempo do jogo (crescente ou decrescente), duragdo dos periodos de tempo y
extra, duragdo dos time-outs, duragao dos periodos de descanso entre os periodos de jogo, modo de f/}
visualizagdo do tempo de descanso (crescente ou decrescente).

Prima a tecla 18 para ver os dados no ecrd da consola por mais tempo.

Altere a configuragdo com a tecla 0 ou jogue com a configuragdo armazenada com a tecla 9. p / Q

Para alterar a configuracdo: responda as varias perguntas apresentadas no ecrd da consola com as teclas 0 p@@@@
a9, evalide asuaresposta com atecla 23. Q&QQQ >
Durante a programacdo, é sempre possivel voltar a programagdo anterior com a tecla 13. .D

Escolha o nome das equipas, o nimero e o nome dos jogadores (Ver "Programar os nomes da equipa, o
ndmero e o nome dos jogadores7).

Tempo de jogo

Algumas das funcionalidades do tempo também podem ser controladas pela consola separada “Cronémetro” ==
(Ver "Fungdes da consola separada “Cronémetro”" — Pagina Fun¢bes da consola “Crondmetro”5). °

Iniciar ou parar o tempo de jogo com a tecla 18. f/ }

Fim do primeiro periodo de jogo:
v" Tempo de jogo no modo de contagem crescente ou decrescente e fun¢do "buzina automatica"
selecionada: o tempo de descanso comega automaticamente.

v" Tempo de jogo no modo de contagem e fun¢3o "buzina automatica" cancelado: o tempo do jogo <
para, mas o tempo de descanso ndo comega automaticamente para permitir que a exclusdo seja ?/ }
disparada. Inicie manualmente o tempo de repouso com a tecla 18. 5

Se o tempo do jogo nao foi interrompido rdpido o suficiente no final do periodo: volte ao tempo do jogo ‘9/}
pressionando as teclas 16 e 18 simultaneamente. + 7
Fim do periodo de descanso: o préximo periodo de jogo é carregado automaticamente. g /

Inicie o tempo de jogo com a tecla 18. f }

Fim do periodo 22 periodo e fim de cada periodo de tempo extra: o tempo de descanso ndo comega P /}
automaticamente. Se necessario, prima a tecla 18. f )

Este periodo de repouso nao se limita ao tempo programado: pare o tempo de descanso e carregue um novo @
periodo de jogo ou um periodo de tempo extra com a tecla 28. Q)
>

Corregao do tempo do jogo:

v/ parar o tempo do jogo com atecla 18 e, em seguida, entrar no modo de corre¢do do tempo (‘/ }I:> t)-'- ?/}

premindo simultaneamente as teclas 16 e 18.
v'  alterar o tempo: -1min com atecla 12, -10s com a tecla 14, -1s com tecla 16, +1s com tecla
20,+10s com tecla 22,+1min com tecla 24. t " .

v’ entrar com atecla 18. f/;
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AFFSPORTS

building sports for life

Pontuagodes

Adicione 1 ponto com a tecla 10 (Local) ou a tecla 26 (Visitante).

L)

Deduza 1 ponto premindo simultaneamente as teclas 16 e 10 ou 26.

Se a consola de controlo "Faltas/pontos individuais" estiver ligada e a fungdo de pontos individuais for
utilizada: os pontos de equipa sdo automaticamente acumulados na consola de controlo principal.

l:?+ @

Faltas de equipa

Adicione 1 falta de equipa com a tecla 11 (Local) ou a tecla 25 (Visitante).

)

Deduza 1 falta da equipa pressionando simultaneamente as teclas 16 e 11 ou 25 .

©+®

Exclusdes
Estdo disponiveis 2 tempos de 2 minutos para cada equipa.
Para langar um tempo de exclusdo:

v" pode escolher o nimero do jogador com as teclas0 a 9 (o tempo de exclusio pode ser langado
sem atribui-lo a um jogador).

v" lan¢ar um tempo de exclusdo com as teclas 12, 13 (Local) ou teclas 23, 24 (Visitante).

Para cada equipa: o tempo de exclusGo mais curto é apresentado no ecrd da consola.

$9555aa8E3

d /8

Para alterar o nimero do jogador excluido:

v'  primaasteclas 16 e 12, 13, 23 ou 24 simultaneamente.

v" escolha o novo nimero do jogador com as teclas 0 a 9.

v validar o novo nimero do jogador com as teclas 12, 13 (Local) ou as teclas 23, 24 (Visitante).

t)'l' S/ &
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Para eliminar 1 tempo de exclusdo: mantenha a tecla 16 pressionada e prima duas vezes as teclas 12, 13,
23 ou 24.

©+s /4

Time-out

Pare o tempo do jogo com a tecla 18 e, em seguida, inicie o time-out com a tecla 17.

-

Uma vez que o time-out esta em execugdo: adicione 1 pedido de time-out com a tecla 10 (Local) ou a tecla
26 (Visitante).

Assim que o time-out esteja em execugao: apague 1 pedido de time-out, premindo simultaneamente as
teclas 16 e 10 ou 26.

Buzina

A buzina pode tocar automaticamente ou nao no final de um tempo programado (jogo, time-out).

Cancelar ou selecionar esta fungdo premindo as teclas 16 e 19 simultaneamente ('h' exibidas no ecra da
consola = buzina automatica — Nota: a letra exibida depende do idioma programado: GB, DA, SV: 'h' / NL: 't' /
PT:'b'/ FI.'s').

Tocar a buzina manualmente com atecla 19.

Fim do jogo

Carregue um tipo semelhante de configuragdo de jogo premindo simultaneamente as teclas 16 e 15, em
seguida, escolha o nome das equipas, o nimero e o nome dos jogadores.

Carregue um tipo diferente de configuragdo de jogo: prima as teclas 16 e 15 simultaneamente e, em
seguida, entre no modo de programacgdo com a tecla 27.
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AFFSPORTS

building sports for life
® NETBALL

Configuragao

Ligue o teclado USB a consola principal (as outras consolas de controlo ndo sdo utilizadas neste modo)

Pressione a tecla ON/OFF até que a consola apresente o ecrd de boas-vindas.

Programacao

Selecione o modo "Netball" com a tecla 0. Q

O ecrd da consola exibe a configuragdo armazenada durante alguns segundos: duragdo dos periodos de jogo
e modo de visualizagdo do tempo do jogo (contagem crescente ou decrescente), duragdo dos periodos de %
tempo extra. f/ }

Prima a tecla 18 para ver os dados no ecra da consola por mais tempo.

Altere a configuragdo com a tecla 0 ou jogue com a configuragdo armazenada com a tecla 9. p / Q

Para alterar a configuracdo: responda as varias perguntas apresentadas no ecrd da consola com as teclas 0 p@@@@
a9, evalide asuaresposta com atecla 23. QQQQQ >
Durante a programagado, é sempre possivel voltar a programagdo anterior com a tecla 13. @

Escolha o nome das equipas, o nimero e o nome dos jogadores (Ver "Programar os nomes da equipa, o
ndmero e o nome dos jogadores7).

Tempo de jogo

Iniciar ou parar o tempo de jogo com a tecla 18. ?/ }
Fim dos primeiros 3 periodos de jogo: o tempo de descanso comega automaticamente no modo de
contagem. /
Se o tempo do jogo nao foi interrompido rdpido o suficiente no final do periodo: volte ao tempo do jogo + f }
pressionando as teclas 16 e 18 simultaneamente.
Pare o tempo de descanso e carregue um novo periodo de jogo ou um periodo de tempo extra com a tecla @
28. ’

1
Fim do periodo de 42 periodo e fim de cada periodo de tempo extra: o tempo de descanso ndo comega ¢ /§
automaticamente. Se necessario, prima a tecla 18. f

Corregao do tempo do jogo:

v/ parar o tempo do jogo com atecla 18 e, em seguida, entrar no modo de corre¢do do tempo "/ >C> ¢)+ f/}

premindo simultaneamente as teclas 16 e 18.
v'  alterar o tempo: -1min com atecla 12, -10s com a tecla 14, -1s com tecla 16, +1s com tecla )
20,+10s com tecla 22,+1min com tecla 24. . t)‘ao

v’ entrar com atecla 18. f/}
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AFFSPORTS

building sports for life

Pontuagodes

Adicione 1 ponto com a tecla 10 (Local) ou a tecla 26 (Visitante). 0
Deduza 1 ponto premindo simultaneamente as teclas 16 e 10 ou 26. t).l. 0
Buzina

A buzina pode tocar automaticamente ou n&o no final de um tempo programado (Jogo, tempo extra).
Cancelar ou selecionar esta fungdo premindo as teclas 16 e 19 simultaneamente ('h' exibidas no ecra da t + (@:?)
consola = buzina automatica — Nota: a letra exibida depende do idioma programado: GB, DA, SV: 'h' / NL: 't' /

PT:'b'/ FI.'s').

Tocar a buzina manualmente com atecla 19. ‘@:‘[)

Posse de bola

Inverta o indicador de posse de bola (Local / Visitante / setas apagadas) com a tecla 20. ‘9

Numero do periodo

Se necessario, corrija o nimero do periodo premindo simultaneamente as teclas 16 e 28. t)-l- ;@ )
1 »

Exibicdo do relégio no marcador

No marcador: exiba o reldgio em vez do tempo com atecla 21 ('c' é exibido no ecrd da consola — Nota: a m
letra exibida depende do idioma programado: GB: 'c' / NL, PT: 'h' / DA, SV: 'K' / FI: 'k').

Fim do jogo

Carregue um tipo semelhante de configuragdo de jogo premindo simultaneamente as teclas 16 e 15, em

seguida, escolha o nome das equipas, o numero e o nome dos jogadores. + E
Carregue um tipo diferente de configuragdo de jogo: prima as teclas 16 e 15 simultaneamente e, em t + ‘:r '“
seguida, entre no modo de programagdo com a tecla 27. 2 ’
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AFFSPORTS

building sports for life
® BOXE

Configuragao

Ligue o teclado USB a consola principal (as outras consolas de controlo ndo sdo utilizadas neste modo)

Pressione a tecla ON/OFF até que a consola apresente o ecrd de boas-vindas.

Programacao

Selecione o modo "Boxe" com a tecla 9. Q

O ecrd da consola apresenta a configuragdo armazenada durante alguns segundos: nimero e duragdo dos
rounds, modo de visualizagdo do tempo do round (contagem crescente ou decrescente), duragdo dos %
periodos de descanso. f/ }

Prima a tecla 18 para ver os dados no ecra da consola por mais tempo.

Altere a configuragdo com a tecla 0 ou jogue com a configuragdo armazenada com a tecla 9. p / Q

Para alterar a configuracdo: responda as varias perguntas apresentadas no ecrd da consola com as teclas 0 p@@@@
a9, evalide asuaresposta com atecla 23. QQQQQ >
Durante a programagado, é sempre possivel voltar a programagdo anterior com a tecla 13. @

Escolha o nome dos boxers (Ver "Programar os nomes da equipa, o nimero e o nome dos jogadores7)

Tempo

Iniciar ou parar o tempo do round com a tecla 18.

Fim dos rounds: o tempo de descanso comega automaticamente. ‘9 }

Fim do periodo de descanso: o proximo round é carregada automaticamente. > /
Inicie o tempo do round com a tecla 18. f }

Corregdo do tempo do round:

v' parar o tempo do round com atecla 18 e, em seguida, introduzir no modo de corre¢io do tempo e/ }l:.'> t)-'- ‘0/’3

premindo simultaneamente as teclas 16 e 18.
v'  alterar o tempo: -1min com atecla 12, -10s com a tecla 14, -1s com tecla 16, +1s com tecla i
20,+10s com tecla 22,+1min com tecla 24. t .’

v’ entrar com atecla 18. f/?
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AFFSPORTS

building sports for life

Avisos

Adicione 1 aviso com a tecla 11 (Local) ou a tecla 25 (Visitante).

©

Deduza 1 aviso premindo simultaneamente as teclas 16 e 11 ou 25.

©+¢)

Buzina

A buzina pode tocar automaticamente ou n&o no final de um tempo programado (Round, tempos de
repouso).

Cancelar ou selecionar esta fungdo premindo as teclas 16 e 19 simultaneamente ('h' exibidas no ecrd da
consola = buzina automatica — Nota: a letra exibida depende do idioma programado: GB, DA, SV: 'h' / NL: 't' /
PT:'b' / FI:'s').

©+¢)

Tocar a buzina manualmente com a tecla 19.

¢)

Numero do round

Se necessario, corrija o nimero do round premindo simultaneamente as teclas 16 e 28.

©+4)

Fim da luta

Carregue um tipo semelhante de configuragdo de boxe premindo simultaneamente as teclas 16 e 15, em
seguida, escolha o nome do boxeur.

Carregue um tipo diferente de configuracdo de boxe: prima as teclas 16 e 15 simultaneamente e, em
seguida, entre no modo de programacgdo com a tecla 27.

PME lider
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® VIODO "LIVRE" —MODO "PERIODOS"™

Este modo permite criar o seu proprio programa para qualquer desporto jogado em varios periodos (por exemplo, minibasquete ou Luta Livre).

Configuragao

Ligue o teclado USB a consola principal (as outras consolas de controlo ndo sdo utilizadas neste modo)

Pressione a tecla ON/OFF até que a consola apresente o ecrd de boas-vindas.

Programacgao
Selecione o modo "Livre" com a tecla 15. A escolha entre o modo "periodos" e o modo "sets" é feita na
configuragdo do desporto (ver abaixo). ‘Q

O ecrd da consola exibe a configuragdo armazenada durante alguns segundos: no modo "periodos": nimero
e duragdo dos periodos de jogo, modo de visualizagdo do tempo do jogo (contagem crescente ou
decrescente), duragdo dos periodos de tempo extra, duragdo dos time-outs, modo de visualizagdo dos Y
tempos secunddrios (tempos de exclusdo no modo de contagem crescente ou decrescente), duragdo das ﬁ(}
exclusdes, visualizagdo do niUmero de time-outs ou do nimero de exclusGes no marcador), exibigdo das
faltas da equipa ou ndo.

Prima a tecla 18 para ver os dados no ecra da consola por mais tempo.

Altere a configuragdo com a tecla 0 ou jogue com a configuragdo armazenada com a tecla 9. p / Q

Para alterar a configuracdo: responda as varias perguntas apresentadas no ecrd da consola com as teclas 0 p@@@@
a9, evalide asuaresposta com atecla 23. QQQQQ >
Durante a programacdo, é sempre possivel voltar a programagdo anterior com a tecla 13. ‘D

Escolha o nome das equipas, o nimero e o nome dos jogadores (Ver "Programar os nomes da equipa, o
ndmero e o nome dos jogadores7).

Tempo de jogo

Iniciar ou parar o tempo de jogo com a tecla 18. f/ }
Tempo no modo decrescente: visualizar no ecra da consola o tempo de jogo decorrido em vez do tempo @
restante e vice-versa com a tecla 21. |

Fim do 12 periodo de jogo: o tempo de descanso comega automaticamente no modo de contagem.

Se o tempo do jogo ndo foi interrompido rapido o suficiente no final do periodo: volte ao tempo do jogo t)-l- ‘°/}
pressionando as teclas 16 e 18 simultaneamente.

Pare o tempo de descanso e carregue um novo periodo de jogo ou um periodo de tempo extra com a tecla [ E ,
28. e
Fim do ultimo periodo de jogo e fim de cada periodo de tempo extra: o tempo de descanso ndo comega /
automaticamente. Se necessario, prima a tecla 18. {o }

Corregao do tempo do jogo:

v/ parar o tempo do jogo com atecla 18 e, em seguida, entrar no modo de correc¢do do tempo ?/ }l:> ¢)+ ‘0/ 3
premindo simultaneamente as teclas 16 e 18.
v'  alterar o tempo: -1min com atecla 12, -10s com a tecla 14, -1s com tecla 16, +1s com tecla
20,+10s com tecla 22,+1min com tecla 24.Insira com atecla 18. DOt) '900
Pontuagodes
Adicione 1 ponto com a tecla 10 (Local) ou a tecla 26 (Visitante). O
Deduza 1 ponto premindo simultaneamente as teclas 16 e 10 ou 26. c).l- D
Repor a pontuagdo (de volta a 0) premindo simultaneamente as teclas 15 e 10 ou 26 . ‘:r + D
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Faltas de equipa

Adicione 1 falta de equipa com a tecla 11 (Local) ou a tecla 25 (Visitante).

©

Deduza 1 falta da equipa pressionando simultaneamente as teclas 16 e 11 ou 25 .

©+®)

Repor as faltas da equipa (de volta a 0) premindo simultaneamente as teclas 15 e 11 ou 25 .

©+®

Tempos de exclusdo - em modo de contagem decrescente

Estdo disponiveis 3 tempos de exclusdo para cada equipa:
v" pode escolher o nimero do jogador com as teclas0 a 9 (n3o obrigatério).
v"langar um tempo de exclusdo com as teclas 12, 13, 14 (Local) ou teclas 22, 23, 24 (Visitante).

Para cada equipa: o tempo de exclusGo mais curto é apresentado no ecrd da consola.

PH5ppaaAAY

.1?3@ / gﬁ‘o

Para alterar o niumero do jogador excluido:

v’ primaasteclas 16 e 12, 13, 14, 22, 23 ou 24 simultaneamente.

v" escolha o novo nimero do jogador com as teclas 0 a 9.

v validar o novo nimero do jogador com as teclas 12, 13, 14 (Local) ou as teclas 22, 23, 24
(Visitante).

t)+ do / S
o655 paraald

c%‘“?éz / d@o

Para eliminar 1 tempo de exclusdao: mantenha a tecla 16 pressionada e prima as teclas 12, 13, 14,22, 23
ou 24 duas vezes.

t)-l' éﬁéz / E‘o

Elimine todos os tempos de exclusdo premindo as teclas 15 e 12, 13, 14, 22, 23 ou 24 simultaneamente.

)+ c:r%a / é‘e

Tempos médicos — em modo de contagem crescente (para luta livre, por exemplo)

1 tempo médico esta disponivel para cada equipa.

Iniciar ou parar um tempo médico com a tecla 13 (Local) ou a tecla 23 (Visitante).

©®

Eliminar 1 tempo médico premindo simultaneamente as teclas 16 e 13 ou 23 .

©+© ' ®

Time-out

Pare o tempo do jogo com a tecla 18 e, em seguida, inicie o time-out com a tecla 17.

©~>©

Uma vez que o time-out esta em execugdo: adicione 1 pedido de time-out com a tecla 10 (Local) ou a tecla
26 (Visitante).

@

Assim que o time-out esteja em execugdo: apague 1 pedido de time-out, premindo simultaneamente as
teclas 16 e 10 ou 26.

©+®

Repor o niumero de pedidos de time-out pedidos (volta a 0) premindo simultaneamente as teclas 15 e 17.

€+ 6)

Buzina

Tocar a buzina manualmente com a tecla 19.

A buzina toca automaticamente no final de um tempo programado (Jogo, time-outs).

¢)

Posse de bola

Inverta o indicador de posse de bola (Local / Visitante / setas apagadas) com a tecla 20.

Fim do jogo

Carregue um tipo semelhante de configuragdo de jogo premindo simultaneamente as teclas 16 e 15, em
seguida, escolha o nome das equipas, o nimero e o nome dos jogadores.

Carregue um tipo diferente de configuragdo de jogo: prima as teclas 16 e 15 simultaneamente e, em
seguida, entre no modo de programacgdo com a tecla 27.

@ APLAUSO
M

UAXBF20MXX12X-123_F - Consola de controlo 452M alfa & jogadores

PME lider

AFFSPORTS. Building sports for life, since 1981.

Pagina 37

TLIVRE" — IWIODO ""PERIODOS"™

NIODO



AFFSPORTS

building sports for life
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Este modo permite criar o seu programa para qualquer desporto jogado em um ou vdrios sets (exemplo, desportos de raquete ou pelota)

Configuragao

Ligue o teclado USB a consola principal (as outras consolas de controlo ndo sdo utilizadas neste modo)

Pressione a tecla ON/OFF até que a consola apresente o ecrd de boas-vindas.

Programacgao
Selecione o modo "Livre" com a tecla 15. A escolha entre o modo "periodos" e o modo "sets" é feita na
configuragdo do desporto (ver abaixo). ‘Q

O ecrd da consola exibe a configuragdo armazenada durante alguns segundos: no modo "sets": nUmero de
sets, nimero de pontos para ganhar um set, nimero de pontos para ganhar o ultimo set, duragdo dos time- g /
outs. f }

Prima a tecla 18 para ver os dados no ecrd da consola por mais tempo.

Altere a configuragdo com a tecla 0 ou jogue com a configuragdo armazenada com a tecla 9. p / Q

Para alterar a configuracdo: responda as varias perguntas apresentadas no ecrd da consola com as teclas 0 p@@ﬁ@

a9, evalide asuaresposta com atecla 23. Q&@QQ:> .

Durante a programacdo, é sempre possivel voltar a programagdo anterior com a tecla 13. ‘7’

Escolha o nome das equipas, o nimero e o nome dos jogadores (Ver "Programar os nomes da equipa, o
ndmero e o nome dos jogadores7).

Tempo de jogo

Iniciar ou parar o tempo de jogo com a tecla 18. f/}

Se necessario, pare o tempo do jogo com a tecla 18 e reponha o tempo (de volta a 0) com a tecla 28. f/ §|:> -@)
> 4

Corregao do tempo do jogo:

v/ parar o tempo do jogo com atecla 18 e, em seguida, entrar no modo de corre¢do do tempo f/ }C> t)-'- f/}

premindo simultaneamente as teclas 16 e 18.

v'  alterar o tempo: -1min com atecla 12, -10s com a tecla 14, -1s com tecla 16, +1s com tecla 3 3
20,+10s com tecla 22,+1min com tecla 24. t) " 0

v entrar com atecla 18. “/}
Pontuagodes
Adicione 1 ponto com a tecla 10 (Local) ou a tecla 26 (Visitante). O
Deduza 1 ponto premindo simultaneamente as teclas 16 e 10 ou 26. ¢)+ D
Se necessario, repor as pontuagdes (de volta a 0) premindo simultaneamente as teclas 15 e 10 ou 26 3
simultaneamente. E +
Uma vez alcangada a pontuagdo minima por set: valide o set ganho com a tecla 23. ‘
E possivel voltar  ultima operacgdo com a tecla 13 (as ultimas 3 operagdes podem ser canceladas). O nimero
de pontos e sets pode ser corrigido automaticamente.
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Lado do servigo

Inverta o lado de servico com a tecla 20.

©

Time-out

Pare o tempo do jogo com a tecla 18 e, em seguida, inicie o time-out com a tecla 17.

¢~

Uma vez que o time-out esta em execugdo: adicione 1 pedido de time-out com a tecla 10 (Local) ou a tecla
26 (Visitante).

@

Assim que o time-out esteja em execugao: apague 1 pedido de time-out, premindo simultaneamente as
teclas 16 e 10 ou 26.

©+®

Repor o numero de pedidos de time-out pedidos (volta a 0) premindo simultaneamente as teclas 15 e 17.

€)+ ()

Buzina

Tocar a buzina manualmente com a tecla 19.

A buzina toca automaticamente no final de um tempo programado( jogo, time-outs).

&)

Exibicao do relégio no marcador

O relégio pode ser exibido em vez do tempo no marcador.

Mantenha a tecla 16 pressionada e prima a tecla 28 vezes ('c' é exibida no ecrd da consola — Nota: a letra
exibida depende do idioma programado: GB: 'c' / NL, PT:'h' / DA, SV: 'K' / FI: 'k').

O vencedor do jogo

Selecione o vencedor do jogo com a tecla 21: o nimero de sets do vencedor pisca no ecra da consola.

Se a pontuacdo for igual: selecione um vencedor com a tecla 10 (Local) ou a tecla 26 (Visitante).).

Fim do jogo

Carregue um tipo semelhante de configuragdo de jogo premindo simultaneamente as teclas 16 e 15, em
seguida, escolha o nome das equipas, o nimero e o nome dos jogadores.

Carregue um tipo diferente de configuragdo de jogo: prima as teclas 16 e 15 simultaneamente e, em
seguida, entre no modo de programacgdo com a tecla 27.
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